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INTRODUZIONE

Per garantire a tutti i cittadini pari condizioni di accesso all’istruzione ed un servizio di qualita, lo Stato stabilisce le norme generali cui devono attenersi tutte
le scuole, siano esse statali o paritarie. Tali norme comprendono: la fissazione degli obiettivi generali del processo formativo e degli obiettivi specifici di
apprendimento relativi alle competenze degli studenti; i rispettivi traguardi per lo sviluppo delle competenze dei bambini e ragazzi per ciascuna disciplina o
campo di esperienza; le discipline di insegnamento e gli orari obbligatori; gli standard relativi alla qualita del servizio; i sistemi di valutazione e controllo del
servizio stesso.

Le Indicazioni Nazionali per il curricolo della scuola dell’infanzia e del primo ciclo d’istruzione, pubblicate nel settembre 2012 ed elaborate ai sensi dell’art.1
comma 4 del decreto del Presidente della Repubblica 20 marzo 2009 n.89, secondo i criteri indicati nella C.M. n.31 del 18 aprile 2012, sono in ordine di

tempo l'ultimo documento ufficiale che regolamenta alcune di queste norme.

Il sistema scolastico italiano assume come orizzonte di riferimento, verso cui tendere, il quadro delle competenze-chiave per I'apprendimento permanente

definite dal Parlamento europeo.

Le Indicazioni Nazionali intendono promuovere e consolidare le competenze culturali basilari e irrinunciabili tese a sviluppare progressivamente, nel corso

della vita, le competenze-chiave europee.

Inoltre 'ordinamento scolastico tutela la liberta di insegnamento (art. 33 della Costituzione italiana) ed & centrato sul’autonomia funzionale delle scuole
(DPR 275/1999; L 59/1997). Pertanto, le scuole sono chiamate ad elaborare il proprio curricolo esercitando cosi una parte decisiva dell’autonomia che la
Repubblica attribuisce loro.



COMPETENZE CHIAVE PER L’APPRENDIMENTO PERMANENTE

Definizione ufficiale delle otto competenze-chiave
(Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio del 22 maggio 2018).

COMPETENZA
ALFABETICA
FUNZIONALE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA ED
ESPRESSIONIE
CULTURALI

COMPETENZA
MULTILINGUISTICA

COMPETENZE COMPETENZA MATEMATICA
COMPETENZA E COMPETENZA IN SCIENZE,

IMPRENDITORIALE CHIAVE TECNOLOGIE
EUROPEE E INGEGNERIA

COMPETENZA IN
MATERIA DI

CITTADINANZA COMPETENZA
PERSONALE, SOCIALE E
CAPACITA DI IMPARARE
A IMPARARE

COMPETENZA DIGITALE




Cos’é una competenza

La “competenza” & I'agire personale di ciascuno, basato sulle conoscenze e abilita acquisite, adeguato in un determinato contesto a
rispondere ad un bisogno, a risolvere un problema, ad eseguire un compito, a realizzare un progetto. Non € mai un agire semplice, ma
€ sempre un agire complesso che connette in maniera unitaria e inseparabile i saperi (conoscenze) e il saper fare (abilitd). (Linee
guida per il portfolio delle competenze).

“La competenza si acquisisce con l'esperienza: il principiante impara in situazioni di apprendimento, nel fare insieme agli altri. Quando
I'alunno sapra utilizzare in autonomia, anche fuori dalla scuola, saperi e abilita per risolvere i problemi della vita, vorra dire che gli
insegnanti hanno praticato una didattica per competenze. Avere competenza significa, infatti, utilizzare anche fuori della scuola quei
comportamenti colti promossi nella scuola.” (ispettore Giancarlo Cerini).

Le "competenze chiave"sono quelle di cui tutti hanno bisogno per la realizzazione e lo sviluppo personali, I'occupabilita, l'inclusione
sociale, uno stile di vita sostenibile, una vita fruttuosa in societa pacifiche, una gestione della vita attenta alla salute e la cittadinanza
attiva. Esse si sviluppano in una prospettiva di apprendimento permanente, dalla prima infanzia a tutta la vita adulta, mediante
I'apprendimento formale, non formale e informale in tutti i contesti, compresi la famiglia, la scuola, il luogo di lavoro, il vicinato e altre
comunita Sono considerate tutte di pari importanza; ognuna di esse contribuisce a una vita fruttuosa nella socie-ta. Le competenze
possono essere applicate in molti contesti differenti e in combinazioni diverse. Esse si sovrappongono e sono interconnesse; gli
aspetti essenziali per un determinato ambito favoriscono le com-petenze in un altro. Elementi quali il pensiero critico, la risoluzione di
problemi, il lavoro di squadra, le abili-td comunicative e negoziali, le abilita analitiche, la creativita e le abilita interculturali sottendono a
tutte le competenze chiave.

Competenza alfabetica funzionale

Si concretizza nella piena capacita di comunicare, sia in forma orale che scritta, nella propria lingua, adattando il proprio registro ai
contesti e alle situazioni. Fanno parte di questa competenza anche il pensiero critico e la capacita di valutazione della realta.

Competenza multilinguistica

Prevede la conoscenza del vocabolario di lingue diverse dalla propria, con conseguente abilita nel comunicare sia oralmente che in
forma scritta. Infine, fa parte di questa competenza anche l'abilita di inserirsi in contesti socio-culturali diversi dal proprio.

Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria
Le competenze matematiche considerate indispensabili sono quelle che permettono di risolvere i problemi legati alla quotidianita.

Quelle in campo scientifica e tecnologico, invece, si risolvono nella capacita di comprendere le leggi naturali di base che regolano la
vita sulla terra.



Competenza digitale

E la competenza propria di chi sa utilizzare con dimestichezza le nuove tecnologie, con finalita di istruzione, formazione e lavoro. A
titolo esemplificativo, fanno parte di questa competenza: l'alfabetizzazione informatica, la sicurezza online, la creazione di contenuti
digitali.

Competenza personale, sociale e capacita di imparare ad imparare

E la capacita di organizzare le informazioni e il tempo, di gestire il proprio percorso di formazione e carriera. Vi rientra, perd, anche la
spinta a inserire il proprio contributo nei contesti in cui si € chiamati ad intervenire, cosi come l'abilita di riflettere su se stessi e di
autoregolamentarsi.

Competenza in materia di cittadinanza

Ognuno deve possedere le skill che gli consentono di agire da cittadino consapevole e responsabile, partecipando appieno alla vita
sociale e politica del proprio paese.

Competenza imprenditoriale

La competenza imprenditoriale si traduce nella capacita creativa di chi sa analizzare la realta e trovare soluzioni per problemi
complessi, utilizzando l'immaginazione, il pensiero strategico, la riflessione critica.

Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali

In questa particolare competenza rientrano sia la conoscenza del patrimonio culturale (a diversi livell) sia la capacita di mettere in
connessione i singoli elementi che lo compongono, rintracciando le influenze reciproche.



RACCORDO COMPETENZE CHIAVE / CAMPI DI ESPERIENZA / DISCIPLINE

COMPETENZE CHIAVE
EUROPEE

SCUOLA DELL'INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA DI |
GRADO

Competenza alfabetica
funzionale

I discorsi e le parole

Tutte le discipline

Tutte le discipline

Competenza multilinguistica

I discorsi e le parole
Lingua inglese

Lingue comunitarie
Inglese

Lingue comunitarie
Inglese e francese

Competenza matematica e
competenza in scienze,
tecnologie e ingegneria

La conoscenza del mondo
Oggetti, fenomeni,viventi
Numero e spazio

Matematica, Scienze,
Tecnologia, Geografia

Matematica, Scienze,
Tecnologia, Geografia

Competenza digitale

Tutti i campi di esperienza

Tutte le discipline

Tutte le discipline

Competenza personale,
sociale e capacita di
Imparare ad imparare

Tutti i campi di esperienza

Tutte le discipline

Tutte le discipline

Competenza in materia di
cittadinanza

Il sé e I’altro
Cittadinanza e Costituzione
Tutti i campi di esperienza

Storia
Educazione Civica
Tutte le discipline

Storia
Educazione Civica
Tutte le discipline

Competenza imprenditoriale

Tutti i campi di esperienza

Tutte le discipline

Tutte le discipline

Competenza in materia di
consapevolezza ed
espressione culturali

Il corpo e il movimento
Immagini, suoni, colori
Religione Cattolica

Storia
Arte e immagine
Musica
Educazione Fisica
Religione

Storia
Arte e immagine
Musica
Educazione Fisica
Religione




IL CURRICOLO DELL’IC “LAURA CIULLI PARATORE”

Il curricolo nasce con l'intento di sviluppare le competenze chiave europee attraverso i campi di esperienza e le discipline in un
percorso verticale. Il curricolo dell'lstituto Comprensivo “Laura Ciulli Paratore” scaturisce inoltre dall’esigenza di assicurare il diritto
dell’alunno ad un percorso formativo organico e completo e a promuovere uno sviluppo articolato e multidimensionale del soggetto che
apprende il quale, pur nei cambiamenti evolutivi e nei diversi ordini scolastici, costruisce progressivamente la propria identita.

Il curricolo, espressione dell’autonomia scolastica e della liberta d’'insegnamento, esplicita le scelte scolastiche e l'identita dell’lstituto
che, attraverso la sua realizzazione, sviluppa e organizza la ricerca e I'innovazione educativa.

Esso struttura e descrive l'intero percorso formativo che I'alunno compie e nel quale si fondono i processi relazionali e cognitivi;
costituisce il punto di riferimento di ogni docente per la progettazione didattica e la valutazione degli alunni; si snoda in verticale dalla
scuola dell'infanzia alla scuola secondaria di primo grado, articolandosi in un percorso a spirale di crescente complessita nei tre ordini
di scuola.

La struttura
La progettazione di tale curricolo si sviluppa a partire dai “campi di esperienza” della scuola dell’infanzia e arriva alle “discipline” della
scuola secondaria passando attraverso le “discipline” della scuola primaria.

Il curricolo prevede per ogni campo o disciplina i Nuclei Fondanti dei saperi, gli Obiettivi di Apprendimento specifici ed i Traguardi
da raggiungere alla fine di ogni segmento scolastico.

Tutte le discipline concorrono allo sviluppo delle competenze-chiave per I'apprendimento permanente definite dal Parlamento e dal
Consiglio Europeo e assunte dalle Indicazioni Nazionali come “orizzonte di riferimento verso cui tendere”.

Il nostro istituto comprensivo si pone come obiettivo quello di congedare, alla fine di un percorso di studi della durata di 11 anni (3 di
scuola dell'infanzia, 5 di scuola primaria, 3 di scuola secondaria di 1° grado), discenti in possesso di un bagaglio culturale personale
ben definito in termini di conoscenze e competenze, nel rispetto di quanto previsto a livello ministeriale.

Le finalita
e Evitare frammentazioni, segmentazioni, ripetitivita;
Favorire una comunicazione efficace tra i diversi ordini di scuola del nostro istituto;
Assicurare un percorso graduale di crescita globale;
Consentire I'acquisizione di competenze, abilita, conoscenze e quadri concettuali adeguati alle potenzialita di ciascun alunno;
Realizzare le finalita del’'uomo e del cittadino;
Orientare nella continuita e favorire la realizzazione del proprio “Progetto di vita”.



La progettazione didattica

A partire dal curricolo d’istituto, i docenti elaborano le proprie progettazioni per competenze.

La metodologia che I'istituto sceglie per sviluppare le competenze € basata sulla centralitd dell’alunno che costruisce, insieme agli altri e in un

ambiente di apprendimento innovativo (PNSD), il proprio sapere.

Il concetto di competenza, quindi, si coniuga con un modello di insegnamento/apprendimento che mette in gioco il ruolo dei processi di elaborazione
personale delle conoscenze, attraverso problemi che suscitino forte interesse da parte dell'allievo e per la cui risoluzione i contenuti disciplinari,

considerati in forma integrata, devono costituire risorse fondamentali.

In questa ottica nella nostra scuola avviene la predisposizione di una serie di ambienti di apprendimento, differenziati e progressivamente arricchiti (
di spazi, tempi, attivita..), che aiutano ciascun allievo a mobilitare le proprie risorse interne tramite la valorizzazione di conoscenze e abilita individuali

e relazionali, allo scopo di garantire il successo formativo di tutti.



UNITA’ FORMATIVA

Compito di realta compito assegnato agli alunni da realizzare in una

UF: il team individua il titolo del percorso interdisciplinare ideato situazione reale e con un preciso scopo. (non sempre 'UF deve prevedere
un compito di realta)
Traguardi: (dalle Indicazioni Nazionali) Competenze: (dal Certificato delle competenze)

Sono riferimenti prescrittivi tratti dalle indicazioni Nazionali per il

Curricolo. Competenze definite dal Parlamento Europeo del 22 maggio 2018.

Discipline/Campi di esperienza- obiettivi

Le discipline/ | Campi di esperienza e i relativi obiettivi stabiliti nel curricolo d’istituto.

Attivita

Fasi operative del percorso progettato.

Tempi Mezzi/risorse Metodologia verifica/valutazione

L’insieme delle strategie messe in
atto nel processo di
insegnamento/apprendimento teso a
favorire lo sviluppo delle competenze
da parte di tutti gli alunni.

Il periodo entro il quale si sviluppa | Tutto cio che viene utilizzato per la
il percorso. realizzazione del percorso.

Strumenti per il controllo e la
verifica degli esiti.




L'INSEGNAMENTO DELL’EDUCAZIONE CIVICA
PREMESSA (Riferimenti normativi: L. n°92, 20 agosto 2019, Linee Guida del 22 /06/ 2020)

L'articolo 1, nell'enunciare i principi, sancisce innanzitutto che I'Educazione civica contribuisce a formare cittadini responsabili e attivi e a
promuovere la partecipazione piena e consapevole alla vita civica, culturale e sociale delle comunita, nel rispetto delle regole, dei diritti e
dei doveri. Inoltre, stabilisce che I'Educazione civica sviluppa nella Scuola la conoscenza della Costituzione italiana e delle istituzioni
dell'lUnione europea, per sostanziare, in particolare, i principi di legalita, cittadinanza attiva e digitale, sostenibilita ambientale, diritto alla
salute e al benessere della persona.

L'articolo 2 dispone che, a decorrere dal 1° settembre dell'a.s. successivo alla data di entrata in vigore della legge, nel primo e nel secondo
ciclo di istruzione é attivato l'insegnamento, definito "trasversale", delllEducazione civica, e che esso & oggetto di valutazione periodica e
finale, espressa in decimi. Inoltre, stabilisce che nella scuola dell'infanzia sono avviate iniziative di sensibilizzazione al tema della
cittadinanza responsabile. Le istituzioni scolastiche prevedono l'insegnamento dell'Educazione civica nel curricolo di istituto, per un numero
di ore annue non inferiore a 33 (corrispondente a 1 ora a settimana), da svolgersi nell'ambito del monte orario obbligatorio previsto dagli
ordinamenti vigenti. In ogni classe il docente coordinatore ha il compito di acquisire gli elementi conoscitivi dai docenti a cui é affidato
l'insegnamento dell'Educazione civica e di formulare la proposta di voto espresso in decimi, nel primo e nel secondo quadrimestre.

Le diverse tematiche che saranno trattate nel nostro Istituto si riferiranno ai seguenti tre nuclei tematici:

1. COSTITUZIONE, diritto (nazionale e internazionale), legalita e solidarieta.

2. SVILUPPO SOSTENIBILE, educazione alla salute, educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio e del territorio.

3. CITTADINANZA DIGITALE, capacita di un individuo di avvalersi consapevolmente e responsabilmente dei mezzi di comunicazione
virtuali.

Il presente curricolo, elaborato dai docenti dell’lstituto seguendo la normativa della legge del 20 agosto 2019, ha la finalita di fornire ad ogni
alunno un percorso formativo organico e completo che stimoli i diversi tipi di intelligenza e favorisca I'apprendimento di ciascuno.

La costruzione di una cittadinanza globale rientra anche negli obiettivi del’Agenda 2030 per lo sviluppo sostenibile, “un programma
d’azione per le persone, il pianeta e la prosperita”, sottoscritto nel settembre 2015 dai governi dei 193 Paesi membri dellONU
caratterizzata da 17 Obiettivi per lo Sviluppo.

Per una maggiore efficacia delle attivita, proposte didattiche ed esperienze, da realizzare all'interno delle progettazioni di Educazione
Civica, & opportuno tenere in considerazione i seguenti presupposti generali:

A) Ogni individuo condiziona il mondo, la societa, la comunita in cui vive tanto quanto il mondo condiziona l'individuo (ovvero I'azione di
ciascuno di noi si riflette su qualcun altro o su qualcos’altro in positivo 0 negativo)

B) Un insegnamento si pud considerare formativo educativo (e non solo informativo o nozionistico) quando alla fine del percorso
I'alunno produce una riflessione critica che lo porta a modificare o riaffermare i propri comportamenti.

La scuola deve fornire “competenze culturali, metodologiche e sociali per la costruzione di una consapevole cittadinanza globale e per
dotare i giovani cittadini di strumenti per agire nella societa del futuro in modo da migliorarne gli assetti.”

Pertanto “...i docenti sono chiamati a selezionare le informazioni essenziali che devono divenire conoscenze durevoli, a predisporre
percorsi e ambienti di apprendimento affinché le conoscenze alimentino abilita e competenze culturali, metacognitive, metodologiche e
sociali per nutrire la cittadinanza attiva”.



EDUCAZIONE CIVICA

SCUOLA DELL’INFANZIA

Competenze
chiave
europee

Nucleo fondante

Obiettivi di apprendimento
Anni 3

Obiettivi di apprendimento

Anni 4 e 5 anni

Traguardi
per lo sviluppo in uscita

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE

CULTURALL.
COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A

IMPARARE.
COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA.

COMPETENZA IMPRENDITORIALE.

m v' Manifestare bisogni ed v" Riconoscere ed esprimere in modo | Percepisce le proprie esigenze ed i propri
3 g emozioni. adeguato i propri stati d'animo nel sentimenti, chiede aiuto ed esprime i propri
"£ g S e v/ Cominciare a sviluppare il contesto della vita quotidiana. bisogni
0= N 2 senso di appartenenza al v"Interiorizzare le norme che Manifesta e controlla le proprie emozioni
N é TS piccolo gruppo. regolano la convivenza sociale. Rispetta le regole della vita di gruppo e le sue
E o8 S v' Rispettare gli altri, le cose, diversita
V.S L I'ambiente. Raggiunge una prima consapevolezza dei
3 g 2 g propri diritti e doveri
5 o
5 © v' Potenziare l'autonomia v' Adottare pratiche corrette di cura di | Sviluppa la propria autonomia ed adotta
= g persona_le._ o sé, di igiene e di allmen_ta2|one. _ pratlc_:he corrette_dl cura di sé. _
o £ v' Percepire i principali v' Mostrare interesse per i fenomeni Sperimenta e sviluppa comportamenti
5 '% fenomeni naturali ed i naturali e stagionali. adeguati alla salvaguardia dell'ambiente.
Na cambiamenti stagionali. ¥v" Riconoscere l'importanza Conosce e rispetta i principali elementi del
" e o v' Conoscere semplici delllambiente nella salute dell'uomo. | suo territorio.
o= E <= tradizioni del proprio v' Scoprire il proprio territorio e
g2 g2 territorio. svilupparne il senso di
3 4 % ° § appartenenza.
ZERE
O E Do
© O
e 3
8 c
53
W S
(2]

CITTADINANZA
DIGITALE

v Esplorare gli strumenti
tecnologici a disposizione.

v' Mostrare curiosita e scoprire le

funzioni degli strumenti tecnologici
presenti a scuola ed utilizzarli.

Sperimenta le tecnologie digitali a scopo
ludico e/o di apprendimento indiretto.
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EDUCAZIONE CIVICA

SCUOLA PRIMARIA

Competenze
chiave Nuclei Fondanti Obiettivi di apprendimento Obiettivi di apprendimento Traguardi per lo sviluppo delle competenze al
Europee termine della classe quinta della scuola
Classe PRIMA/SECONDA/TERZA Classe QUARTA/QUINTA primaria
= $ v' Sviluppare la capacita di ascolto v Interiorizzare le regole e i principi v’ Esprime riflessioni sulla base delle
é wi 5 delle opinioni altrui per accettare, della convivenza civile e esperienze personali
) EE N rispettare, aiutare gli altri e i democratica v Comprende il proprio ruolo/esprime il
P ? “diversi da sé¢”, favorendo la v Assumere consapevolezza della pari proprio punto di vista/assume incarichi
8 E E maturazione dell’identita e dignita sociale, della liberta, v Organizza i propri impegni scolastici
W= 4 S o dell’autonomia dell’uguaglianza di tutti i cittadini v Riconosce e rispetta le regole della comunita
% < 52 v" Prendere coscienza dei propri v' Comprendere i valori della v" Costruisce con gli altri nuove regole
& o Neg stati d’animo Costituzione condivise
ﬂ < E 30 v Comprendere e riconoscere i ruoli e v" Riconoscere le organizzazioni
x % 0 o % le funzioni diverse nella vita nazionali ed internazionali che
% % 8 E o familiare e scolastica regolano la vita della societa
w = @ v" Riconoscere le “formazioni
Qo 2 sociali” e i loro compiti, i 1
o o pit1, 1 loro
< ’,i: < servizi, i loro scopi: il quartiere e il
NG < vicinato, i luoghi di culto, i gruppi
ws < a cooperativi e di solidarieta
o< &
S0 Z
w
o w Z o .. . T
<WwW B © = v" Interiorizzare abitudini di vita
% < . ,E = g g corrette per la cura di sé Assumere  comportamenti  corretti e v Acquisisce consapevolezza del proprio
ooYkE " % S5 @ v' Elaborare regole di responsabili nella cura della propria salute benessere psicofisico
9 8 é 9 o=-232 $ S comportamento corretto per il Adottare nella vita quotidiana v' Osserva con curiosita il territorio in cui
Qo2 e Es S o rispetto e la tutela del proprio comportamenti responsabili per la tutela ed vive per scoprirne le caratteristiche e le
é ?E' = é 3 B o N Qo ambiente Assumere atteggiamenti e il rispetto dell’ambiente e delle risorse tipicita
wZ % L Sh 29 g 'g comportamenti di partecipazione naturali (ambientali/artistiche/culturali/alimentar
=3 w K "3 s5gE attiva alla vita i)
= o = 239 = comunitaria (raccolta v" Riconosce il valore dei gesti
zZn=22 w =o differenziata/risparmio quotidiani per rispettare e aiutare
gl ﬁ ﬁ gl ng idrico/risparmio energetico ,,,) I’ambiente
zZzzz
W W W
-~
Y v’ Conoscere e comprendere il v Prendere  consapevolezza  dell’identita v Riconosce e usa le tecnologie digitali
2222 CITTADINANZA funzionamento ed utilizzare gli digitale, dei rischi della rete e di come anche per I’apprendimento diretto
0000 DIGITALE strumenti tecnologici presenti a riuscire ad evitarli
scuola v’ Utilizzare gli strumenti digitali per scopi

culturali
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EDUCAZIONE CIVICA

SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

Competenze
chiave
Europee

Fondanti

Nuclei

Obiettivi di apprendimento

Classe PRIMA/SECONDA

Obiettivi di apprendimento Classe_

TERZA

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al
termine della classe terza della scuola
secondaria

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI.
COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE.

COMPETENZA IMPRENDITORIALE.
COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA.

o
§ Conoscere  le  norme che Conoscere le problematiche relative alla tutela E’ consapevole del proprio ruolo all’interno
S5 favoriscono forme adeguate di dei diritti umani e alla promozione delle pari della comunita
w3 % cooperazione e di solidarieta opportunita Applica nel gruppo classe i principi basilari
g S o Sperimentare come la convivenza Acquisire il senso della legalita e lo sviluppo di della democrazia nella costruzione di regole
NE o civile si fondi sul sistema dei diritti e un’etica della responsabilita condivise
P S S 2 doveri Conoscere la Dichiarazione Universale dei Diritti Acquisisce comportamenti  responsabili nei
a 2 '§ Conoscere i diversi modelli dell’Uomo/la Costituzione Italiana/ I’Onu confronti delle diversita
8 =3 istituzionali, le organizzazioni Conoscere e assimilare i comportamenti Riflette sul valore delle regole e sperimenta
o3 sociali, le principali relazioni tra responsabili di cittadinanza attiva nuovi modi per migliorarle
e § persona-famiglia-societa- Stato
@
o
w_ 8 Adottare le strategie piu adeguate per Adottare comportamenti responsabili per v Sviluppa conoscenze e competenze in
= % %B lacura di se stessi, degli altri e garantire il benessere psico-fisico di sé e materia di educazione alla salute ed al
g g o ° g dell’ambiente dell’altro benessere psico-fisico
w3 S S oo Adottare nella vita quotidiana Utilizzare in modo consapevole i principi v Conosce e valorizza il proprio territorio
8 E S ) g 5 comportamenti responsabili per la dell’educazione ambientale per la tutela dei beni v’ Sostiene attivamente la salvaguardia
howgEE tutela ed il rispetto dell’ambiente e del patrimonio culturale, locale e nazionale dell’ambiente
8 5 § = '% i delle risorse naturali v" Acquisisce consapevolezza ecologica e
o 58 § a2 adptta comportame_nt_i e strategie per lo
23 g 3 sviluppo eco-sostenibile
ad =

CITTADINAN ZA

DIGITALE

v Prendere consapevolezza

dell’identita digitale come valore
individuale e

collettivo da preservare

(privacy e cyberbullismo)

v Argomentare attraverso diversi

sistemi di comunicazione digitale

Conoscere i principali riferimenti normativi
concernenti la privacy, i diritti d’autore, 1’'uso e
linterpretazione dei materiali e delle fonti
documentali digitali disponibili sul web

Prendere consapevolezza dei rischi della rete e di
come individuarli

v' Utilizza in modo pertinente le tecnologie
multimediali

v Analizza spontaneamente ed
autonomamente le informazioni ricavate dalle
tecnologie digitali. Ne valuta
consapevolmente ’attendibilita e
utilita
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Campo di esperienza: | DISCORSI E LE PAROLE

Scuola INFANZIA

2b Comunicare emozioni e
sentimenti.

3b Giocare con i suoni delle
parole.

4b Mimare semplici azioni.

2b Comunicare sentimenti e
stati d’animo in modo
pertinente e corretto.

3b Ascoltare, memorizzare e
ripetere poesie, filastrocche e
canti.

4b Drammatizzare brevi storie.

all’argomento.

2b Comunicare sentimenti,
idee e preferenze in modo
pertinente e con lessico
appropriato.

3b Ascoltare, ripetere,
memorizzare e recitare
poesie, filastrocche e canti.
4b Drammatizzare storie e/o

argomentazioni attraverso il
linguaggio verbale che utilizza in
diverse situazioni comunicative.
Sperimenta rime, filastrocche,
drammatizzazioni; inventa nuove
parole.

Competenze Nucleo Obiettivi di Obiettivi di Obiettivi di Traguardi
chiave fondante apprendimento apprendimento apprendimento per lo sviluppo in uscita
europee Anni 3 Anni 4 Anni 5
la Esprimere verbalmente i la Acquisire fiducia nelle la Sviluppare un’adeguata Il bambino usa la lingua italiana,
bisogni primari. proprie capacita di proprieta di linguaggio. arricchisce e precisa il proprio
= — I comunicazione %dl os Espri bal lessico, comprende parole e
< ui a Acquisire parole nuove e espressione verbale. a Esprimere e verbalizzare discorsi, fa ipotesi sui significati.
% 4 usarle in modo sempre piu oralmente vissuti ed eventi
= é flessibile e articolato. 2a Esprimersi con frasi utilizzando termini appropriati.
5 < complete.
Os 3a Dare un significato alle 3a Formulare ipotesi sul
% <_,: parole in uno specifico contesto. | 3a Dare un significato alle significato di parole o frasi.
O w parole o frasi.
% EE 4a Raccontare eventi personali. 4a Descrivere e raccontare
W 4a Raccontare eventi, storie e | eventi, storie e situazioni
E E 5a Ascoltare e comprendere situazioni. utilizzando termini appropriati.
Nz messaggi verbali.
ala) 9 5a Ascoltare e comprendere 5a Ascoltare, comprendere
W 5 6a Comprendere ed eseguire discorsi e narrazioni. discorsi e narrazioni ed
,i’:, E o una semplice consegna. esprimere il proprio punto di
NI g 6a Comprendere ed eseguire | vista.
5' & w una consegna in sequenza.
S O @) 6a Comprendere ed eseguire
'r"lJ L 5 consegne complesse in
< Y O successione.
) @)
pd < 0
8 8 < 1b Formulare semplici domande | 1b Formulare domande 1b Formulare domande e Sa esprimere e comunicare agli altri
a n - e dare semplici risposte. appropriate. fornire risposte congrue emozioni, sentimenti,
<Y
xr <
ek
<wn
=
Z g
< <
N N
z 2
TTRTY
[y
W L
oo
==
(ON®)
(ONO)

COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE.

situazioni.
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Competenze Nucleo Obiettivi di Obiettivi di Obiettivi di Traguardi
chiave fondante apprendimento apprendimento apprendimento per lo sviluppo in uscita
europee Anni 3 Anni 4 Anni 5

< 1d Accostarsi alla lettura delle 1d Leggere immagini 1d Leggere e interpretare Usa il linguaggio per progettare
o immagini. descrivendo in modo semplice | immagini. attivita e per definire regole.
E 2d Presentare i propri disegni. persone ed oggetti. 2d Spiegare le proprie
i 2d Spiegare i propri disegni. produzioni in maniera
- dettagliata.
o
< le Sperimentare le prime forme | 1e Cimentarsi nelle prime le Acquisire le capacita Si avvicina alla lingua scritta, esplora
o di scrittura spontanea. esperienze di scrittura manuali per 'apprendimento e sperimenta prime forme di
,2 spontanea. della scrittura. comunicazione attraverso la
= 2e Scoprire le prime forme di scrittura, incontrando anche le
% comunicazione attraverso la tecnologie digitali e i nuovi media.
n scrittura usando le nuove
. tecnologie.
(92]
1f Scoprire, riconoscere e 1f Scoprire, riconoscere e Ragiona sulla lingua, scopre la
=< sperimentare la sonorita di sperimentare la sonorita di presenza di lingue diverse,
< 5 lingue diverse. lingue diverse. riconosce e sperimenta la pluralita
% < 2f Memorizzare semplici 2f Ripetere memorizzare dei linguaggi, si misura con la
= % filastrocche. parole di uso comune ed creativita e la fantasia.
8 @) W espressioni.
o T 3f Riflettere sulla propria
oz Y O lingua nel confronto con le

< (% < 0 altre lingue utilizzate nel
= 0 8 o) mondo.
0N — '5.'CJ N %

25 )

D . _
o<Gyy —

Zoxwg o N
o5y z
FWR< w
3s53xg 4
2=Np= L
=zZzNg = L
Tcaar z
NNONFE
ogZ=Z2 .

Huow< <
omFEQoRFX
o W< W <
oo
§§z§§
) 000
000N
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Campo di esperienza: IL SE’ E L’ALTRO

Scuola INFANZIA

Competenze Nucleo Obiettivi di Obiettivi di Obiettivi di Traguardi
chiave fondante apprendimento apprendimento apprendimento per lo sviluppo in uscita
europee Anni 3 Anni 4 Anni 5

» *1a Giocare serenamente con *1a Consolidare processi di *1a Partecipare e collaborare Il bambino gioca in modo costruttivo
= gli altri. partecipazione e nelle attivita e nei giochi e creativo con gli altri, sa
E collaborazione nel gioco. interagendo con gli altri in argomentare, confrontarsi, sostenere
< modo creativo e rispettando le | le proprie ragioni con adulti e
g regole. bambini.
“

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE.

COMPETENZA IMPRENDITORIALE.
COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA.

2. IDENTITA
3.SVILUPPO
EMOTIVO

1b Prendere coscienza di sé e
della propria identita.

2b Esprimere bisogni ed
emozioni.

*3b Gestire il conflitto attraverso
il controllo emotivo.

1b Riconoscere la propria
identita sessuale.
2b Esprimere in modo

adeguato bisogni ed emozioni.

*3b Reagire al conflitto con
comportamenti corretti.

1b Consolidare la propria
identita di genere.

2b Riconoscere ed esprimere
in modo adeguato i propri stati
d’animo nel contesto della
propria vita quotidiana.

*3b Controllare e gestire il
conflitto in maniera positiva.

Sviluppa il senso dell’identita
personale.

Percepisce le proprie esigenze e i
propri sentimenti, sa esprimerli in
modo sempre piu adeguato.

1c Identificarsi nella propria

1c Conoscere e costruire la

1c Riconoscere i ruoli

Sa di avere una storia personale e

regole per una conversazione
corretta.

corretta.

famiglia. storia della propria famiglia. all'interno della famiglia. familiare.
2c Sentirsi parte di una 2c Sviluppare il senso di 2c Sviluppare il senso di Conosce le tradizioni della famiglia,
o comunita. appartenenza alla comunita. appartenenza al territorio e della comunita e le mette a confronto
& g «|<£ 3cConoscere alcune tradizioni. 3c anoscgre_le tradizioni del condivi.dere i valori della con le altre.
S5 gy proprio territorio. comunita. _
§' E 5 < 3c Conoscere aspetti della
hi A 8 tradizione popolare locale.
<< w0 4c¢ Conoscere gli eventi piu
importanti della realta
nazionale.
1dScoprire I'altro. 1d Scoprire l'altro e rispettarlo. | 1d Rispettare le decisioni Riflette, si confronta, discute con gli
2d Instaurare una prima 2d Comunicare in modo prese in comune. adulti e con gli altri bambini e
comunicazione con adulti e adeguato con adulti e 2d Scoprire ed iniziare ad comincia a riconoscere la reciprocita
< bambini. compagni. accettare il punto di vista degli | di attenzione tra chi parla echi
= 3d Cominciare ad interiorizzare | 3d Relazionarsi e dialogare altri. ascolta.
:tl le prime regole sociali. nel piccolo e grande gruppo 3d Interagire in modo corretto
O 4d Scoprire la reciprocita di cercando di rispettare le rispettando le regole.
8 attenzione tra chi parla e chi regole di vita sociale. 4d Riconoscere e rispettare
© ascolta. 4d Riconoscere che esistono regole per una conversazione
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Competenze Nucleo Obiettivi di Obiettivi di Obiettivi di Traguardi
chiave fondante apprendimento apprendimento apprendimento per lo sviluppo in uscita
europee Anni 3 Anni 4 Anni 5
le Riconoscere le diversita 1le Scoprire il valore e le Scoprire il valore e Pone domande sui temi esistenziali
presenti nel gruppo. 'uguaglianza di ogni essere 'uguaglianza di ogni essere e religiosi, sulle diversita culturali, su
Ui ﬁ: umano. umano. cio che & bene o male sulla giustizia.
% =
< Q
o’ =
< w
= .
= ® __ _ | _ | _ _ _ _
< 1f Cominciare a sviluppare il 1f Sviluppare il senso di 1f Sviluppare il senso di Ha raggiunto una prima
w senso di appartenenza al appartenenza ad una accoglienza e di appartenenza | consapevolezza dei propri diritti e
% ﬁ piccolo gruppo. comunita. al territorio. doveri, delle regole del vivere
04 <Z( 2f Comprendere che per vivere | 2f Scoprire diritti e doveri dei 2f Acquisire la insieme.
E z insieme € necessario osservare | bambini. consapevolezza che ogni
= <DE le regole di comportamento. bambino & una persona
) |— portatrice di diritti e doveri.
< 5 3f Riconoscere il proprio e
= ] I'altrui ruolo in una comunita.
2 . <
% ﬁ 1g Scoprire la temporalita nella | 1g Individuare relazioni 1g Collocare persone, fatti, Si orienta nelle prime
@) <ZE w successione nascita/crescita. temporali. eventi nel tempo. generalizzazioni di passato,
w w5 ; 7 . : . . . )
zZ ZZ 2g Scoprire semplici regole di 29 Rispettare le regole di 2g Rispettare le regole di presente, futuro e si muove con
ﬂ <DE Orx rispetto della convivenza. convivenza. convivenza. crescente sicurezza e autonomia
< ui e %’ 2 negli spazi che gli sono familiari,
OoE ;
o) :(' G ZE) E modulando progressivamente voce e
w2 3 D~ movimento anche in rapporto con gli
uw o < . altri e con le regole condivise.
<=z o
o) —— - . - - — — - — . -
CZ> zZ |'-'_J 1h Scoprire I'esistenza di alcuni | 1h Riconoscere nella propria 1h Individuare e distinguere Riconosce i pitl importanti segni
n 'S:J < servizi pubblici presenti sul realta territoriale semplici chi & fonte di autorita e della sua cultura e del territorio, le
ﬁ % § territorio. figure pubbliche e le principali | responsabilita sviluppando il istituzioni, i servizi pubblici, il
a== o 2h Scoprire il funzionamento strutture. senso di appartenenza al funzionamento delle piccole
f, f, ﬁ O delle piccole comunita e della 2h Conoscere |l territorio. comunita e della citta.
sS85 > citta. funzionamento delle piccole 2h Avere la consapevolezza
E E E O comunita e della citta. che esiste un regolamento (la
ooa 8 Costituzione) che permette la
=== pd convivenza civile tra tutti i
000 w . o
CHONE®) n cittadini.
Co ©
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Campo di esperienza: IL CORPO E IL MOVIMENTO

Scuola INFANZIA

Competenze Nucleo Obiettivi di Obiettivi di Obiettivi di Traguardi

chiave fondante apprendimento apprendimento apprendimento per lo sviluppo in uscita

europee Anni 3 Anni 4 Anni 5
la Esprimere bisogni attraverso | 1a Comunicare le emozioni e i | 1a Esprimere e comunicare Il bambino Vive pienamente la
ui 'i,J il linguaggio corporeo. bisogni attraverso il linguaggio | emozioni/bisogni con la propria corporeita, ne percepisce il
4 < < 2a Scoprire 'ambiente corporeo. gestualita e la mimica facciale. | potenziale comunicativo ed
§ = % circostante attraverso i cinque 2a Conoscere 'ambiente 2a Riconoscere e denominare | espressivo.
E E @ sensi. circostante attraverso i cinque | la realta attraverso i cinque
s al L sensi. sensi.
= =]
II-JICJ -
é < 1b Riconoscere i segnali del 1b Riconoscere i segnali del 1b Conoscere i segnali del Riconosce i segnali del proprio
oy Ll proprio corpo: cosa fa bene, proprio corpo in termini di proprio corpo in termini di corpo, le differenze sessuali e di
= % cosa fa male in termini di alimenti e di azioni, in alimenti e di azioni, in sviluppo e adotta pratiche corrette di
&) % alimenti e di azioni, in prospettiva di una sana e prospettiva di una sana e cura di sé, di igiene e di sana
< o) prospettiva di una sana e ordinata crescita ed attuare ordinata crescita ed attuare alimentazione.
'5 O ordinata crescita. comportamenti adeguati. comportamenti adeguati.
< % 2b Scoprire le differenze 2b Riconoscere le differenze 2b Scoprire, conoscere il
% @) sessuali. sessuali. proprio corpo e prendere
@) %) 3b Adottare pratiche corrette di 3b Adottare pratiche corrette di | consapevolezza della propria
E ﬂ cura di sé, di igiene e di cura di sé, di igiene e di crescita.
| g alimentazione. alimentazione. 3b Adottare pratiche corrette
< n di cura di sé, diigiene e di
8 - alimentazione.
@ N
]
Zz' 1c Sperimentare schemi motori 1c Consolidare schemi motori | 1c Perfezionare schemi motori | Prova piacere nel movimento e
% di base. di base. statici e dinamici. sperimenta schemi posturali e
& 2c¢ Iniziare ad orientarsi in uno 2c¢ Muoversi in uno spazio 2c¢ Orientarsi in uno spazio motori, li applica nei giochi individuali
i spazio fisico e grafico. fisico e grafico. fisico e grafico. e di gruppo, anche con l'uso di
e *3c Acquisire la coordinazione *3c Controllare e coordinare i 3 Discriminare, denominare ed | piccoli attrezzi ed € in grado di
ﬁ < dei movimenti. propri movimenti. utilizzare la propria lateralita. adattarli alle situazioni ambientali
LZIJ = *4c Accettare di giocare in *4c Accettare di giocare in *4c Controllare la forza del allinterno della scuola e all’aperto.
g O gruppo. gruppo nel rispetto delle regole | corpo. Controlla I'esecuzione del gesto,
a & condivise. *5¢ Interagire con gli altri e valuta il rischio, interagisce con gli
% ©) organizzare giochi nel rispetto | altri nei giochi di movimento, nella
O = delle regole. danza, nella comunicazione
o espressiva.
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IMPARARE.

Competenze Nucleo Obiettivi di Obiettivi di Obiettivi di Traguardi
chiave fondante apprendimento apprendimento apprendimento per lo sviluppo in uscita
- europee Anni 3 Anni 4 Anni 5

1d Rappresentare graficamente | 1d Rappresentare 1d Rappresentare Riconosce il proprio corpo, le sue
in maniera completa il viso di graficamente lo schema graficamente lo schema diverse parti e rappresenta il corpo
una persona. corporeo in maniera adeguata | corporeo in modo completo. fermo e in movimento.
2d Riconoscere le principali parti | all’eta. 2d Conoscere e denominare

< del corpo su sé stesso. 2d Riconoscere le principali tutte le parti del corpo e la loro

] 3d Ricomporre lo schema parti del corpo su sé stesso e funzionalita.

% corporeo diviso in due parti. sugli altri. 3d Ricomporre la figura

9(: 3d Ricomporre lo schema umana divisa in piu parti e

a corporeo diviso in tre parti. secondo I'asse di simmetria.
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Campo di esperienza: IMMAGINI, SUONI E COLORI

Scuola INFANZIA

Competenze Nucleo Obiettivi di Obiettivi di Obiettivi di Traguardi
chiave fondante apprendimento apprendimento apprendimento per lo sviluppo in uscita
europee Anni 3 Anni 4 Anni 5
. W la Esprimere emozioni usando 1° Utilizzare il corpo e la voce la Utilizzare il corpo elavoce | Il bambino comunica, esprime
&' Ui g linguaggio del corpo. per esprimere emozioni. per comunicare ed esprimere emozioni, racconta, utilizzando le
o n < 2a Mimare azioni legate al 2a Esprimere con emozioni. varie possibilitd che il linguaggio del
E é q proprio vissuto. immaginazione le proprie 2a Esprimere e comunicare corpo consente.
3 at g g emozioni attraverso il emozioni e vissuti con
0= w 5 linguaggio mimico/gestuale. creativita attraverso la
= 0 gestualita.
O w 1b Drammatizzare brevi racconti. | 1b Interpretare con il gesto, la | 1b Inventare storie e Inventa storie e sa esprimerle
g % u 2b Conoscere i colori primari. mimica ed il travestimento drammatizzarle, identificandosi | attraverso la drammatizzazione, |l
w o Zw 3b Sperimentare alcune tecniche | storie, ed esperienze. nei vari personaggi e nelle disegno, la pittura e altre attivita
o< % c&ﬂ' espressive con vari materiali. 2b Scoprire la formazione dei situazioni. manipolative; utilizza materiali e
ﬂ = éa o colori derivati attraverso la 2b Utilizzare i colori primari per | strumenti, tecniche espressive e
a5 x> mescolanza dei colori primari. creare nuove tonalita di colori. | creative; esplora le potenzialita offerte
W 05 3b Utilizzare varie tecniche 3b Utilizzare varie tecniche dalle tecnologie.
ﬁ = N Z espressive con vari materiali. espressive con vari materiali.
N 2 1c Ascoltare con interesse brani | 1c Ascoltare brani musicalied | 1c Esprimere verbalmente e Segue con curiosita e piacere
5' % musicali. esprimere preferenze. graficamente gli stati emotivi spettacoli di vario tipo (teatrali,
SO o 2c Scoprire ed osservare varie 2c Scoprire ed osservare varie | suscitati da brani musicali di musicali, visivi, di animazione...)
',3'_J w g;(' espressioni artistiche. espressioni artistiche vario genere. Sviluppa interesse per l'ascolto della
(</t) W 09 esprimendo preferenze. 2c Sviluppare il senso estetico | musica e per la fruizione di opere
Z 2 2 = attraverso la fruizione di opere | d’arte.
S8 2 © = d’arte.
3 2 é 1d Esplorare e ricercare sonorita | 1d Distinguere suoni e rumori 1d Percepire e distinguere Scopre il paesaggio sonoro attraverso
< W E g nello spazi_o esterno, inteso dell’ambie_nte. o suoni del corpo, c!ell’ambiente attivi_ta di pe_rcezione e produzione
r<y ,% w come ambiente di vita. 2d Eseguire un semplice ritmo | e di oggetti sonori. musicale, utilizzando voce, corpo e
,'-'_J CZ> zZ 23 2d Ascoltare ed eseguire con il corpo o con oggetti. 2d Produrre, inventare, oggetti.
<0 ',3':J o9 semplici ritmi con il corpo accompagnare ritmi con la Sperimenta e combina elementi
= ﬁ % Bx._ 3 (mani/piedi) con oggetti. voce, il corpo ed oggetti. musicali di base, producendo semplici
£a = <+ =2 sequenze sonoro musicali.
NN 1f Costruire semplici strumenti 1f Utilizzare semplici strumenti | 1f Nominare e utilizzare Esplora i primi alfabeti musicali,
5 5 5 musicali. musicali per codificare i suoni semplici strumenti musicali per | utilizzando anche i simboli di una
i u 2f Codificare i suoni percepiti e ascoltati. codificare i suoni ascoltati. notazione informale per codificare i
ooo o riprodurli. 2f Codificare i suoni percepiti e | 2f Riprodurre brevi sequenze suoni percepiti e riprodurli.
% % % 5 prd riprodurli. musicali seguendo simboli
O cpear o s
00O w e stabiliti insieme.
b’j é 3f Conoscere la notazione
1 I I o

musicale.
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Campo di esperienza: IMMAGINI, SUONI E COLORI

Scuola INFANZIA

Competenze Nucleo Obiettivi di Obiettivi di Obiettivi di Traguardi
chiave fondante apprendimento apprendimento apprendimento per lo sviluppo in uscita
europee Anni 3 Anni 4 Anni 5
la Effettuare prime e semplici | 1la Raggruppare oggetti la Raggruppare, classificare Il bambino raggruppa e ordina
Ui raggruppamenti secondo un secondo uno o due criteri (il oggetti e materiali secondo piu | oggetti e materiali secondo criteri
o criterio. colore, la dimensione, la forma, | criteri. diversi, ne identifica alcune
w é 2a Confrontare e individuare ecc). 2a Confrontare e individuare proprieta.
L E 8 somiglianze e differenze. 2a Confrontare e individuare somiglianze e differenze
0] s W 3a Formare insiemi. somiglianze e differenze determinandone alcune
9 <_£ = determinandone alcune proprieta e qualita.
% w 2 proprieta. 3a Seriare oggetti per:
O EE - 3a Costruire insiemi per grandezza-lunghezza-altezza-
',-'_J o grandezza, forma e colore. larghezza, in ordine crescente
uj & e decrescente.
N =
Z —
u )
8 < 1b Individuare primi rapporti 1b Individuare e rappresentare 1b Confrontare e individuare Confronta e valuta quantita; utilizza
> 5 w di quantita (tanto/poco). rapporti di quantita (uno, poco, la relazioni biunivoca di simboli per registrarle; esegue
<_E < < < 2b Utilizzare semplici simboli | tanti). maggioranza e minoranza. misurazioni usando strumenti alla
N % E o per registrare dati. 2b Operare semplici 2b Utilizzare semplici tabelle sua portata.
E @) = a corrispondenze biunivoche con elo grafici per registrare dati.
o E g = oggetti o rappresentazioni
% Z(' <] grafiche.
@) O i N
@) 3 :(I
> N 1c Scoprire con il proprio 1c Riconoscere la propria 1c Riconoscere e denominare | Individua le posizioni di oggetti e
é 'ﬂ E . corpo i principali concetti posizione nello spazio in la propria posizione nello persone nello spazio usando
I;: w<a O topologici. relazione ai concetti topologici. spazio in relazione ai concetti | termini come avanti/dietro,
s ?tl % E % 2c avviare l'acquisizione dei topolqgici. . o sopra/sotto, destra/sinistra ecc.
I|-I_J = g o o) concetti di lateralita. 2c¢ sviluppare i concetti di Segue correttamente un percorso
< 9O % o© 3c Riconoscere e individuare le | lateralita. sulla base di indicazioni verbali.
= 0o= N I-I_IJ 3c Scoprire semplici forme principali forme geometriche. 3c Riconosce e rappresentare
ﬁ < ﬁ ﬁ f, E < geometriche. 4c Eseguire semplici percorsi su | graficamente le principali
SXEas n 2 4c Eseguire semplici percorsi | indicazione verbale. figure geometriche.
o % i ™ guidati. 4c Eseguire correttamente
o Onaan '(7) percorsi sulla base di
% 3 % % % a indicazioni verbali e visive.
OZ£2000 w
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C ¢ Nucleo Obiettivi di Obiettivi di Obiettivi di Traguardi
omhpe enze fondante apprendimento apprendimento apprendimento per lo sviluppo in uscita
chiave Anni 3 Anni 4 Anni 5
europee
1d Percepire la scansione del | 1d Ordinare in successione 1d Descrivere e rappresentare | Sa collocare le azioni quotidiane nel
tempo scuola attraverso la logica i momenti principali della | la successione degli eventi tempo della giornata e della
routine. giornata scolastica. della giornata scolastica. settimana.
2d Percepire la successione 2d Comprendere la scansione 2d Compiere osservazioni
temporale giorno/notte. temporale mattina pomeriggio sulla scansione temporale
3d Riconoscere la ciclicita sera. della giornata.
temporale sull’alternanza dei 3d Riconoscere la ciclicita 3d Riconoscere la ciclicita
giorni della settimana. temporale nell’alternanza delle temporale nell’alternanza dei
8 stagioni. mesi/anni.
s le Percepire il trascorrere del | le Percepire il trascorrere del 1le Percepire il trascorrere del | Riferisce correttamente gli eventi
'-ll_J tempo: prima/dopo. tempo ieri/oggi. tempo: del passato recente; sa dire cosa
< 2e Cogliere semplici relazioni | 2e Individuare semplici relazioni | passato/presente/futuro. potra succedere in un futuro

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE.

COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIE E
COMPETENZA IMPRENDITORIALE.

INGEGNERIA.
COMPETENZA DIGITALE.

di causa/effetto legate al suo
vissuto.

3e Riferire eventi in
successione.

di causa effetto legate al suo
vissuto.

3e Riferire eventi in successione
4e Ricordare e ricostruire
semplici sequenze temporali.

2e Individuare, descrivere e
simulare relazioni cause
effetto legate al suo vissuto.
3e Riferire eventi in
successione.

4e Ricordare e ricostruire
scansioni temporali piu
complesse.

immediato e prossimo.

5.0SSERVAZIONE E
CONOSCENZA

1f Percepire le trasformazioni
degli esseri viventi.

2f Cogliere i principali
fenomeni naturali.

3f Scoprire 'importanza di
attivare comportamenti di
tutela per 'ambiente.

1f Individuare le trasformazioni
degli esseri viventi.

2f Osservare e formulare ipotesi
su fenomeni naturali.

3f Conoscere i comportamenti di
tutela dell’ambiente: raccolta
differenziata e riciclaggio.

1f Riconoscere e confrontare i
cambiamenti nella crescita
degli esseri viventi.

2f Formulare domande e
ipotesi sui fenomeni naturali
osservati.

3f Conoscere le cause
dellinquinamento ambientale
ed individuare comportamenti
corretti.

Osserva con attenzione il suo
corpo, gli organismi viventi e i loro
ambienti, i fenomeni naturali,
accorgendosi dei loro cambiamenti.

6.CONOSCENZE
TECNOLOGICHE

1g Esplorare gli strumenti
tecnologici a disposizione

1g Mostrare curiosita e scoprire
le funzioni degli strumenti
tecnologici presenti a scuola ed
utilizzarli

1g Conoscere e comprendere
il funzionamento ed utilizzare
gli strumenti tecnologici
presenti a scuola.

Si interessa a macchine e strumenti
tecnologici, sa scoprirne le funzioni
e i possibili usi.
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Religione Cattolica

Scuola INFANZIA

materiali per 'espressione
grafico-pittorica.

7a Esprimere il proprio vissuto
operando confronti.

Competenze Nucleo Obiettivi di Obiettivi di Obiettivi di Traguardi
chiave fondante apprendimento apprendimento apprendimento per lo sviluppo in uscita
europee Anni 3 Anni 4 Anni 5
la Prestare attenzione. la Prestare attenzione e la Ascoltare, comprendere e Percepisce le proprie esigenze ed i
Ui ascoltare. rielaborare i racconti. propri sentimenti, chiede aiuto ed
g:: 2a Iniziare ad osservare |l esprime i propri bisogni.
o mondo circostante. 2a Osservare il mondo 2a Osservare il mondo Manifesta e controlla le proprie
E circostante e nominare gli circostante, nominare e emozioni.
S 3a Il bambino ascolta con elementi della creazione. riordinare in sequenze Rispetta le regole della vita di gruppo
< piacere un canto. cronologiche e le sue diversita.
] 3a Memorizzare un canto Raggiunge una prima
EE 4a Scoprire il piacere di stare 3a Memorizzare un canto e consapevolezza dei propri diritti
EE: insieme in un nuovo ambiente da | 4a Esprimere il piacere di stare | esprimersi attraverso il doveri.
a esplorare. insieme ai suoi amici. linguaggio drammatico
=
a 5a Iniziare a rispettare le regole | 5a Rispettare le regole di 4a Essere protagonista della
< di convivenza. convivenza costruzione dell’ambiente in
5 n cui vive con i suoi amici.
< % 6a Iniziare a sperimentare 6a Continuare a sperimentare
= = alcune tecniche e materiali per alcune tecniche e materiali per | 5a Rispettare le regole di
< < : . , , : , )
o i I'espressione grafica. I'espressione grafica. convivenza, conoscere
w 8 limportanza del prendersi
- o 7a Esprimere il proprio vissuto. | cura.
< 4
= a
8 6a Sperimentare tecniche e
n i
Wi
—
<
zZ
O
%)
4
|
o
<
N
zZ
L
|_
1]
o
=
O
@)

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE

CULTURALL.
COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA.

COMPETENZA IMPRENDITORIALE.
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Competenze Nucleo Obiettivi di Obiettivi di Obiettivi di Traguardi
chiave fondante apprendimento apprendimento apprendimento per lo sviluppo in uscita
europee Anni 3 Anni 4 Anni 5
la Ascoltare i racconti e iniziare | la Ascoltare e comprendere i la Ascoltare, comprendere e Scopre nei racconti del Vangelo la
a conoscere la persona di Gesu. | racconti. rielaborare i racconti. persona e I'insegnamento di Gesu da
_ 2a Condividere momenti di festa cui apprende che Dio € Padre di tutti
?tl Ui e di gioia. 2a Condividere momenti di 2a Partecipare e condividere per sviluppare un positivo senso di
% EE festa e di gioia. momenti di festa. sé
4
3 E 3a Iniziare ad esprimere le 3a Esprimere le proprie Il bambino riconosce nei segni del
© = proprie emozioni collegate emozioni e i propri bisogni. corpo I'esperienza religiosa propria e
W< all’amore e all'amicizia con altrui per cominciare a manifestare
O w Gesu. 4a Riconoscere e collegare anche in questo modo la propria
% EE segni e simboli legati alle feste | interiorita, 'immaginazione e le
lal:J g:: 4a Conoscere alcuni segni e e alle tradizioni. emozioni.
a o simboli legati alle feste e alle
ﬂ = . tradizioni. 5a Verbalizzare le principali
a = a fasi di un’esperienza
W < Ew personale.
< 20
N G ==
N < no 6a Coordinare i movimenti
6‘ & IerJ ‘zt nell’esecuzione di canzoni
S w o a9 animate.
By e
o . .

(<,E) 'i.J o g_J 7a Sperimentare tecniche e
z5 < o< materiali per I'espressione
S S - grafica e pittorica.
L o
<34
e <
Y
< %)
= o
zZz4a
< <
N N N
ZZZ
W W
[
W W w
aaon
= =
000
@) ©)

COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE .

COMPETENZA IMPRENDITORIALE.
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Competenze
chiave
europee

Nucleo fondante

Obiettivi di
apprendimento
Anni 3

Obiettivi di
apprendimento
Anni 4

Obiettivi di
apprendimento
Anni 5

Traguardi
per lo sviluppo in uscita

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI.

COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE.
COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE.

COMPETENZA IMPRENDITORIALE.

4.LA CHIESA COME COMUNITA’

1la Comunicare con tutti gli altri
bambini senza fare distinzioni.

1la Comunicare con tutti gli
altri bambini senza fare
distinzioni.

2a Iniziare ad interiorizzare i
valori della fratellanza e
dell’accoglienza.

3a Collaborare nella
costruzione di una comunita.

1la Comunicare con tutti gli
altri bambini senza fare
distinzioni.

2a Interiorizzare il valore
dell’accoglienza e della
condivisione.

3a Collaborare nella
costruzione di una comunita.

4a Comprendere e
interiorizzare alcuni valori
universali.

5a Intervenire in modo
pertinente e operare confronti
con il suo vissuto.

Scopre nei racconti del Vangelo la
persona e l'insegnamento di Gesu
da cui apprende che Dio & Padre
di tutti per sviluppare un positivo
senso di sé

Il bambino riconosce nei segni del
corpo I'esperienza religiosa
propria e altrui per cominciare a
manifestare anche in questo modo
la propria interiorita,
l'immaginazione e le emozioni.
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ELEMENTI DI RACCORDO INFANZIA-SCUOLA PRIMARIA

Nel passaggio Infanzia—Primaria & ragionevole attendersi che ogni bambino abbia sviluppato alcune competenze di base che
strutturano la sua crescita personale e confluiscono nel consolidamento dell’identita (costruzione del sé, autostima, fiducia nei
propri mezzi), nello sviluppo dell’autonomia (rapporto sempre piu consapevole con gli altri), nellacquisizione delle competenze
(come elaborazione di conoscenze, abilita, atteggiamenti) e nell’approccio di prime esperienze di Cittadinanza (come attenzione
alle dimensioni etiche e sociali).

CAMPI DI ESPERIENZA OBIETTIVI

Lavorare e collaborare nelle attivita interagendo con gli altri e rispettando le regole;
Sviluppare il senso di appartenenza al territorio e condividere i valori della comunita;
Acquisire un corretto atteggiamento verso le differenze sociali, religiose e culturali;
Acquisire il concetto di ciclicita, di contemporaneita e di successione temporale;

Avere consapevolezza che esiste un regolamento (la Costituzione) che permette la
convivenza civile tra tutti i cittadini.

IL SE’ E L'ALTRO

IL CORPOE IL Utilizzare la percezione sensoriale per conoscere I'ambiente circostante;
MOVIMENTO e Adottare pratiche corrette di cura di sé, di igiene e di alimentazione;
Orientarsi e gestire adeguatamente lo spazio fisico e grafico.

Ascoltare e comprendere testi, indicazioni e scopi;

e Comprendere ed eseguire consegne complesse in successione;
| DISCORSI E LE PAROLE e Verbalizzare oralmente immagini, vissuti ed eventi utilizzando termini appropriati;
e Consolidare il proprio vocabolario e utilizzare correttamente nuovi termini;
e Sperimentare prime esperienze di scrittura.
e Raggruppare, ordinare e classificare secondo piu criteri;
e Raggruppare, comparare, contare quantita entro il 10;
LA CONOSCENZA DEL e Riconoscere le principali figure geometriche;
MONDO e Mettere in atto semplici strategie per la risoluzione di problemi legati all’esperienza;
e Determinare proprieta e qualita degli oggetti osservati;
¢ Riferire eventi in successione e individuare le relazioni di causa ed effetto legati al

vissuto;
e Scoprire le funzioni degli strumenti tecnologici presenti a scuola e utilizzarli.
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Disciplina ITALIANO

Scuola PRIMARIA

Competenze | Nucleo Obiettivi di Obiettivi di Obiettivi di Traguardi per lo

chiave fondante apprendimento classe apprendimento classe apprendimento classe sviluppo al termine della
PRIMA SECONDA TERZA classe TERZA
la. Prendere la parola negli la. Prendere la parola negli la. Interagire in una L’alunno partecipa a
_scam_b|.comun|cat|V| rispettando ;cam_b| comunicativi rispettando | conversazione form.ulando scambi comunicativi con
i turni di parola. i turni. domande e dando risposte ied ti
1b.Esprimersi con un linguaggio | 1b. Comprendere 'argomento e | pertinenti su argomenti di compagni € docen '_

L adeguato e chiaro. le informazioni principali di esperienza diretta. attraverso messaggl

— ©) 1c.Esprimersi con frasi di senso | discorsi affrontati. 1b. Comprendere 'argomento e | semplici, chiari e

< |<_E compiuto e correttamente lc. Ascoltare e comprendere le informazioni principali di pertinenti, formulati in un

Z 1 articolate. testi narrativi ed espositivi discorsi affrontati. registro il piti possibile

9 x 1d. Comprendere I'argomento e | mostrando di saperne cogliere il | 1c. Ascoltare testi narrativi ed d to alla sit .

N < le informazioni principali di senso globale e riesporli in espositivi mostrando di saperne adeguato alla sl ua_Lz!one._

Z (a5 discorsi affrontati. modo comprensibile. cogliere il senso globale e Comprende semplici testi

) L le. Comprendere e dare 1d. Comprendere e dare riesporli in modo comprensibile. | di diverso tipo in vista di

LL O semplici istruzioni su un gioco o | semplici istruzioni su un gioco o | 1d.Comprendere e dare scopi funzionali, ne

< I:I un’attivita conoscm’ga. . un’attivita conosmutg. ' semp_llgl ‘|stru2|on|_ suun gioco 0 | individua il senso globale

@) 0 1f. Raccpntare; storie personali le. Racc_ontare storie pe_rsonall un’attivita conoscmtg. . e/o le informazioni

—_ O o fantastiche rispettando o fantastiche in modo chiaro le. Raccontare storie vissute o S

E D I'ordine cronologico. rispettando I'ordine cronologico. | ascoltate rispettando I'ordine prl_n_C|paI|. o

0 < 1g. Ricostruire verbalmente le cronologico e logico Utilizza strategie di lettura

< — fasi di un’esperienza vissuta a funzionali agli scopi.

L scuola o in altri contesti.

-

<C 2a. Padroneggiare la lettura 2a.Padroneggiare la lettura 2a.Padroneggiare la lettura Legge testi letterari di

< strumentale. _ . strumentale sia r_1e||a modalita strumentale sia r_1e||a modalita vario genere, sia a voce

N 2b. Prevedere il contenuto di un | ad alta voce sia in quella ad alta voce sia in quella alta. con tono di voce

=Z testo semplice in base ad alcuni | silenziosa. silenziosa. ’ ) ,

T elementi come il titolo e le 2b.Prevedere il contenuto di un | 2b.Prevedere il contenuto diun | €SPressIvo, sia con lettura

- immagini. testo semplice in base al titolo e | testo semplice in base al titolo e | Silenziosa e autonoma.

L < 2c. Leggere semplici e brevi alle immagini e comprende |l alle immagini e comprende |l Sviluppa gradualmente

% % testi. Eig]:eifigﬁé%r?tiep;?cr)ole non note in Zggéfigfé%gtiez?éole non note in abilita funzionali allo studio

O ||: 2c.Leggere testi (narrativi, 2c.Leggere testi (narrativi, utili per | eSPOS|Z_'One orale

O L descrittivi, informativi, poetici) descrittivi, informativi, poetici) ela memorizzazione,

- cogliendo I'argomento di cui si cogliendo I'argomento di cui si acquisendo un primo
I\ parla e individuando le parla e individuando le nucleo di terminologia

informazioni principali e le loro
relazioni.

informazioni principali e le loro
relazioni.

specifica.
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3a. Acquisire le capacita
manuali per I'apprendimento

3a.Scrivere sotto dettatura
curando in modo particolare

3a. Scrivere sotto dettatura
curando in modo particolare

Produce testi legati alle
diverse occasioni di

derivati).

< della scrittura. I'ortografia. I'ortografia. .
% 3b.Scrivere sotto dettatura 3b. Produrre semplici testi 3b. Produrre semplici testi scrittura che la scuola
= prestando attenzione alle funzionali, narrativi e descrittivi funzionali, narrativi e descrittivi Offre- ] )
— principali convenzioni legati a scopi concreti. legati a scopi diversi. Rielabora e manipola testi.
E ortografiche. 3c. Comunicare con frasi 3c. Comunicare con frasi
O 3c. Produrre semplici frasi di semplici, compiute e strutturate | semplici, compiute e strutturate
5] Senso compiuto. in brevi testi che rispettino le in brevi testi che rispettino le
™ convenzioni ortografiche e di convenzioni ortografiche e di
interpunzione. interpunzione.

4a. Usare in modo appropriato 4_a. C_omprendere in brevi testi il 4_61. Q_ompre_ndere in brevi testiil | Nell'uso orale e scritto

W g | e andos! ia aul contesto sia | basancosisia sl contesto sia | C2PISCe e utilizza sia
O i sia su i i sia su i . .
9 % D sulla conoscenza intuitiva delle sulla conoscenza intuitiva delle VQ‘CabO“ fon.dame.nt‘all sia |l
N = @ famiglie di parole. famiglie di parole. piu fr_e_q_uent| termini
L =25 4b. Ampliare il patrimonio 4b. Utilizzare il dizionario come | specifici legati alle
8 g _ lessicale attraverso esperienze | strumento di consultazione. discipline di studio.
O 0O onWw e attivita di interazione orale e di | 4c. Usare in modo appropriato
< wwa lettura. . . le parole apprese ampliando il
< 4c. Usare in modo appropriato patrimonio lessicale.
le parole apprese.
5a. Riconoscere se una frase € | 5a. Prestare attenzione alla 5a. Riconoscere in una frase gli | Svolge attivita esplicite di
< < di senso compiuto 0 no. grafia delle parole nei testi e elem_enti essenziali (sogge;tto, riflessione linguistica su
— Oy 2| 5b. Prestare attenzione al!a appllcarg le conoscenze predicato, pomplemento diretto cid che si dice o si scrive
a) = < Z LZD grafia delle parole nei testi e ortografiche nella propria ed espansioni). . ) !
C< e o & = applicare le conoscenze produzione scritta. 5b. Riconoscere in una frase le | Si @scolta o si legge.
=z > ) % D ortografiche nella propria 5b. Riconoscere in una frase le | parti del discorso: articolo,
L - W = < produzione scritta. parti del discorso: articolo, nome, aggettivo, verbo, pronomi
_ —

E <a i O nome, aggettivo, verbo. personali.
- % DT 2 '-g 5c. Conoscere i principali
1} meccanismi di formazione delle
o) parole (primitivi, alterati e
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Competenze | Nucleo Obiettivi di apprendimento classe Obiettivi di apprendimento classe Traguardi per lo sviluppo al termine
chiave fondante QUARTA QUINTA della classe QUINTA
la. Interagire in modo collaborativo in una la. Interagire in modo collaborativo in una L’alunno partecipa a scambi
conversazione, in una discussione, in un conversazione, in una discussione, in un comunicativi con compagni e
dialogo su argomenti di esperienza diretta, dialogo su argomenti di esperienza diretta, docenti attraverso messaagi
formulando domande, dando risposte e formulando domande, dando risposte e . T i g_g .
o fornendo spiegazioni ed esempi. fornendo spiegazioni ed esempi. lsempIICI,'Chlarl e pertlne_np, formulati
— 1b. Comprendere le informazioni contenute | 1b. Comprendere il tema e le informazioni in un registro il piu possibile
< in un’esposizione, in istruzioni per contenute in una esposizione, in messaggi, adeguato alla situazione.
L] - I'esecuzione di compiti, in messaggi. in consegne per I'esecuzione di attivita. Comprende testi di tipo diverso in
@ 1c. Cogliere in una discussione le posizioni | 1c. Cogliere in una discussione le posizioni . : ; . . L
- E espresse dai compagni ed esprimere la espresse dai compagni ed esprimere la YISta di scopi fun2|onaI.|, ne '”d',"'d‘,Ja
< propria opinione su un argomento in modo | propria opinione su un argomento in modo il Senso 9|0b_5_‘|e elole Infprma2|on|
= L chiaro e pertinente. chiaro e pertinente. principali, utilizza strategie di lettura
9 E 1d.Raccontare esperienze personali in 1d. Raccontare esperienze personali funzionali agli scopi.
N modo chiaro, rispettando 'ordine organizzando il racconto in modo chiaro,
zZ 6' cronologico e logico e inserendo gli rispettando I'ordine cronologico e logico e
> O opportuni elementi descrittivi e informativi. inserendo gli opportuni elementi descrittivi e
LL 7p) le. Organizzare un semplice discorso orale | informativi.
< < su un tema affrontato in classe, utilizzando le. Organizzare un semplice discorso orale
@) — una scaletta preparata in precedenza. su un tema affrontato in classe o
|: uq’gsposizione su un argomento di studio
L utilizzando una scaletta o una mappa.
o) 2a..lmpiegare tecni_che di lettura silenziosa 2a._|mpiegare tecni_che di lettura silenziosa Sviluppa gradualmente abilita
< e di lettura espressiva aq al_ta voce. e di lettura espressiva aq al_ta voce. funzionali allo studio estrapolando
LL 2b. Sfruttare le informazioni della 2b. Sfruttare le informazioni della dai testi scritti informazioni su un
-1 titolazione, delle immagini e delle didascalie | titolazione, delle immagini e delle didascalie dato argomento utili per
< per farsi un’idea del testo. per farsi un’idea del testo. gc utii _ .
< 2c. Ricercare informazioni in testi di diversa | 2c. Ricercare informazioni in testi di diversa | I'esposizione e la memorizzazione,
N natu_ra e provenienza (compresi moduli, natu_ra e p_rc_)venienza (compresi moduli, acquisendo un primo nucleo di
=z orari, grafici, mappe ...) per scopi pratici e orari, grafici, mappe ...) per scopi pratici e terminologia specifica, raccogliendo
w conoscitivi, applicando tecniche di supporto | conoscitivi, applicando tecniche di supporto | . i . .
- alla comprensione (sottolineare, annotare alla comprensione (sottolineare, annotare |mpre55|on| pe,rs,on_a“ elo pollettlve.,
L informazioni, costruire mappe e schemi). informazioni, costruire mappe e schemi), per | F€gistrando opinioni proprie o altrui
(ol 2d. Seguire istruzioni scritte per realizzare trovare spunti a partire dai quali parlare o
> prodotti, per regolare comportamenti, per scrivere.
O svolgere una attivita, per realizzare un 2d. Seguire istruzioni scritte per realizzare
O < procedimento. prodotti, per regolare comportamenti, per
4 2e. Leggere testi letterari narrativi, in lingua | svolgere una attivita, per realizzare un
E italiana contemporanea, e semplici testi procedimento.
- poetici cogliendone il senso, le 2e. Leggere testi letterari narrativi, in lingua
L caratteristiche formali piu evidenti. italiana contemporanea, e semplici testi
- poetici cogliendone il senso, le
[V caratteristiche formali piu evidenti,

I'intenzione comunicativa dell’autore ed
esprimendo un motivato parere personale.
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3 SCRITTURA

3a. Produrre racconti scritti di esperienze
personali o vissute da altri che contengano
le informazioni essenziali relative a persone,
luoghi, tempi, situazioni, azioni.

3b. Scrivere lettere indirizzate a destinatari
noti, lettere aperte o brevi articoli di cronaca
per i giornalino scolastico o per il sito web
della scuola, adeguando il testo ai
destinatari e alle situazioni.

3c. Esprimere per iscritto esperienze,
emozioni, stati d’'animo sotto forma di diario.
3d. Rielaborare testi (parafrasare o
riassumere un testo, trasformarlo,
completarlo) e redigerne di nuovi anche
utilizzando programmi di videoscrittura.

3e. Scrivere semplici testi regolativi o
progetti schematici per 'esecuzione di
attivita (regole di gioco, ricette ...).

3f. Realizzare testi collettivi per relazionare
su esperienze scolastiche e argomenti di
studio.

3g. Produrre testi creativi sulla base di
modelli dati (filastrocche, racconti brevi,
poesie).

3h. Sperimentare liberamente, anche con
I'utilizzo del computer, diverse forme di
scrittura.

3i.Produrre testi sostanzialmente corretti dal
punto di vista ortografico, morfosintattico,
lessicale, rispettando le funzioni sintattiche

dei principali segni interpuntivi.

3a. Raccogliere le idee, organizzarle per
punti, pianificare la traccia di un racconto o
di una esperienza.

3b. Produrre racconti scritti di esperienze
personali o vissute da altri che contengano
le informazioni essenziali relative a persone,
luoghi, tempi, situazioni, azioni.

3c. Scrivere lettere indirizzate a destinatari
noti, lettere aperte o brevi articoli di cronaca
per i giornalino scolastico o per il sito web
della scuola, adeguando il testo ai
destinatari e alle situazioni.

3d. Esprimere per iscritto esperienze,
emozioni, stati d’'animo sotto forma di diario.
3e. Rielaborare testi (parafrasare o
riassumere un testo, trasformarlo,
completarlo) e redigerne di nuovi anche
utilizzando programmi di videoscrittura.

3f. Scrivere semplici testi regolativi o
progetti schematici per 'esecuzione di
attivita (regole di gioco, ricette ...).

3g. Realizzare testi collettivi in cui si fanno
resoconti di esperienze scolastiche, si
illustrano procedimenti per fare qualcosa, si
registrano opinioni su un argomento trattato
in classe.

3h. Produrre testi creativi anche sulla base
di modelli dati (filastrocche, racconti brevi,
poesie).

3i. Sperimentare liberamente, anche con
I'utilizzo del computer, diverse forme di
scrittura, adattando il lessico, la struttura del
testo, I'impaginazione, le soluzioni grafiche
alla forma testuale scelta.

3l. Produrre testi sostanzialmente corretti
dal punto di vista ortografico,
morfosintattico, lessicale, rispettando le
funzioni sintattiche dei principali segni
interpuntivi.

Produce testi legati alle diverse
occasioni di scrittura che la scuola
offre, rielabora testi manipolandoli,
parafrasandoli, completandoli,
trasformandoli.
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ESPANSIONE DEL LESSICO

4 ACQUISIZIONE ED

4a. Arricchire il patrimonio lessicale
attraverso attivita comunicative o orali, di
lettura e di scrittura e attivando la
conoscenza delle principali relazioni di
significato tra le parole (somiglianze,
differenze, appartenenza a un campo
semantico).

4b. Comprendere, nei casi pil semplici e
frequenti, 'uso e il significato figurato delle
parole.

4c. Comprendere e utilizzare parole e
termini specifici legati alle discipline di
studio.

4d. Utilizzare il dizionario o la LIM come
strumenti di consultazione per trovare una
risposta ai propri dubbi linguistici.

4a. Arricchire il patrimonio lessicale
attraverso attivita comunicative o orali, di
lettura e di scrittura e attivando la
conoscenza delle principali relazioni di
significato tra le parole (somiglianze,
differenze, appartenenza a un campo
semantico).

4b. Comprendere che le parole hanno
diverse accezioni e individuare I'accezione
specifica di una parola in un testo.

4c. Comprendere, nei casi pit semplici e
frequenti, l'uso e il significato figurato delle
parole.

4d. Comprendere e utilizzare parole e
termini specifici legati alle discipline di
studio.

4e. Utilizzare il dizionario o la LIM come
strumenti di consultazione per trovare una
risposta ai propri dubbi linguistici.

Capisce e utilizza nell’'uso orale e
scritto i vocaboli fondamentali e
quelli di alto uso; capisce e utilizza i
pit frequenti termini specifici legati
alle discipline di studio.

Riflette sui testi propri e altrui per
cogliere regolarita morfosintattiche e
caratteristiche del lessico, riconosce
che le diverse scelte linguistiche
sono correlate alla varieta di
situazioni comunicative.

5 ELEMENTI DI
GRAMMATICA
ESPLICITAE
RIFLESSIONE SUGLI
USI DELLA LINGUA

5a. Conoscere i principali meccanismi di
formazione delle parole (parole semplici,
derivate, composte).

5b. Riconoscere e analizzare alcune parti
del discorso.

5c. Espandere la frase semplice mediante
I'aggiunta di complementi.

5a. Relativamente a testi o in situazioni di
esperienza diretta, riconoscere la variabilita
della lingua nel tempo e nello spazio
geografico, sociale e comunicativo.

5b. Conoscere i principali meccanismi di
formazione delle parole (parole semplici,
derivate, composte).

5c. Espandere la frase semplice mediante
'aggiunta di complementi e individuare i
principali sintagmi.

5d. Riconoscere in una frase o in un testo le
parti del discorso, o categorie lessicali,
riconoscerne i principali tratti grammaticali;
riconoscere le congiunzioni di uso piu
frequente (e, ma, infatti, perché, quando).

Padroneggia e applica in situazioni
diverse le conoscenze fondamentali
relative all’organizzazione logico-
sintattica della frase semplice, alle
parti del discorso (o categorie
lessicali) e ai principali connettivi.

E consapevole che nella
comunicazione sono usate varieta
diverse di lingua e lingue differenti
(plurilinguismo).
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Disciplina INGLESE

Scuola PRIMARIA

Competenze
chiave

Nucleo fondante

Obiettivi di
apprendimento classe
PRIMA

Obiettivi di
apprendimento classe
SECONDA

Obiettivi di
apprendimento classe
TERZA

Traguardi per lo sviluppo
al termine della classe
TERZA

COMPETENZA MULTILINGUISTICA

la. Ascoltare e comprendere

la. Ascoltare e comprendere

la. Ascoltare e comprendere

L’alunno comprende

1. ASCOLTO in modo globale comandi, comandi, istruzioni, vocaboli comandi, istruzioni, vocaboli, semplici consegne e
(COMPRENSIONE istruzioni, vocaboli ed ed espressioni di uso espressioni di uso quotidiano brevi messaqai orali
ORALE) espressioni di uso quotidiano. | quotidiano. e testi/dialoghi relativi alle 99 )

1b. Ascoltare e comprendere il | 1b. Ascoltare e comprendere tematiche oggetto di studio.

senso generale di semplici semplici canzoni e filastrocche

canzoni e filastrocche supportate dalla mimica

supportate dalla mimica gestuale.

gestuale.

2a. Riprodurre suoni, semplici | 2a. Interagire con i compagni 2a. Interagire con i compagni Interagisce nel giOCO e
2. PARLATO parole, brevi frasi, istruzioni, e con l'insegnante utilizzando | e con l'insegnante utilizzando

(PRODUZIONE E
INTERAZIONE ORALE)

comandi, canzoncine e
filastrocche.

2b. Interagire con i compagni
e con l'insegnante utilizzando
vocaboli e semplici strutture
linguistiche memorizzate
adatte alla situazione.

vocaboli e semplici strutture
linguistiche memorizzate
adatte alla situazione.

2b. Produrre semplici frasi
utilizzando vocaboli e strutture
note.

strutture linguistiche e frasi piu
complete.

2b. Produrre semplici e brevi
frasi significative.

scambia semplici
informazioni personali.

3a. Leggere immagini

3a. Leggere e comprendere

3a. Leggere e comprendere

Riconosce la forma

3. LETTURA utilizzando parole e brevi frasi | vocaboli e brevi messaggi brevi testi/dialoghi relativi agli | gcritta di brevi messaggi
(COMPRENSIONE acquisite a livello orale. relativi agli argomenti trattati argomenti trattati . C
SCRITTA) accompagnati da supporti accompagnati da supporti relativi al proprio vissuto.
visivi e/o multimediali. visivi e/o multimediali.

4a. Scrivere parole note anche | 4a. Scrivere autonomamente 4a. Produrre brevi frasi gia Scrive semplici frasi
4. SCRITTURA solo rispettandone la parole e semplici frasi gia note | acquisite a livello orale. relative ad aspetti del
(PRODUZIONE pronuncia. a livello orale. S
SCRITTA) proprio vissuto.

5. RIFLESSIONE SULLA
LINGUA E
SULL’APPRENDIMENTO

5a. Conoscere alcuni aspetti
relativi alle festivita della
cultura anglosassone.

5a. Conoscere alcuni aspetti
relativi alle festivita, agli usi e
ai costumi della cultura
anglosassone.

5a. Identificare analogie e
differenze relative agli aspetti
della propria cultura e di quella
anglosassone.

5b. Riconoscere e utilizzare
alcuni elementi grammaticali.

Riflette su alcune
caratteristiche culturali e
linguistiche.
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Competenze | Nucleo fondante Obiettivi di apprendimento classe Obiettivi di apprendimento classe Traguardi per lo sviluppo al
chiave QUARTA QUINTA termine della classe QUINTA
la. Ascoltare brevi testi/dialoghi relativi la. Ascoltare brevi testi/dialoghi relativi Comprende brevi messaggi orali
1. ASCOLTO ad una specifica situazione ad una situazione cogliendone il senso

COMPETENZA MULTILINGUISTICA

(COMPRENSIONE
ORALE)

comprendendone il significato globale.
1b. Comprendere il messaggio relativo
ad un argomento conosciuto.

globale, le informazioni principali e lo
SCopo.

1b. Riconoscere gli elementi costitutivi di
un testo ascoltato.

relativi ad ambiti familiari.

Svolge i compiti secondo le
indicazioni date in lingua straniera
dallinsegnante, chiedendo
eventualmente spiegazioni.

2. PARLATO
(PRODUZIONE E
INTERAZIONE ORALE)

2a. Utilizzare semplici funzioni
linguistiche per descrivere caratteristiche
generali.

2b. Scambiare semplici informazioni con i
compagni e con l'insegnante per
rispondere a domande inerenti la sfera
personale e non, integrando, in alcuni
casi, il significato di cio che si dice con
mimica e gesti.

2a. Utilizzare semplici funzioni
linguistiche rispettando pronuncia e
intonazione per descrivere caratteristiche
generali.

2b. Scambiare semplici informazioni con i
compagni e con l'insegnante per
rispondere a domande inerenti la sfera
personale e non, integrando, in alcuni
casi, il significato di cio che si dice con
mimica e gesti.

Descrive oralmente in modo
semplice, aspetti del proprio
vissuto e del proprio ambiente ed
elementi che si riferiscono a
bisogni immediati.

Interagisce nel gioco; comunica in
modo comprensibile, anche con
espressioni e frasi memorizzate, in
scambi di informazioni semplici e
di routine.

3a. Riconoscere e leggere con pronuncia

3a. Riconoscere e leggere con

Comprende brevi messaggi scritti

3. LETTURA corretta frasi gia note a livello orale. pronuncia corretta frasi gia note a livello relativi ad ambiti familiari.
(COMPRENSIONE 3b. Leggere con pronuncia corretta e orale.
SCRITTA) comprendere le informazioni presenti in 3b. Leggere prevedendo la possibile
un breve dialogo/testo con l'ausilio di pronuncia di un elemento linguistico
supporti visivi. nuovo.
3c. Leggere con pronuncia corretta e
ricavare le informazioni presenti in un
breve dialogo/testo con e senza l'ausilio
di supporti visivi.
4a. Produrre frasi gia acquisite a livello 4a. Produrre frasi gia acquisite a livello Descrive per iscritto, in modo
21. SCRITTURA Iorale, risEettando le princilpali strutture orale, rispet}ando strutture linguistiche e semplice, aspetti del proprio
PRODUZIONE inguistiche e grammaticali. grammaticali. . . .
SCRITTA) 4b. Produrre messaggi e semplici testi 4b. Scrivere semplici testi relativi alla vissuto e del proprio ambiente ed

con e senza un modello di riferimento,
rispettando le principali caratteristiche
della lingua.

sfera personale e non, rispettando
strutture linguistiche e grammaticali e
seguendo, se necessario, un modello
dato.

elementi che si riferiscono a
bisogni immediati.
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5. RIFLESSIONE SULLA
LINGUA E
SULL’APPRENDIMENTO

5a. Riconoscere e utilizzare alcuni
elementi e strutture da un punto di vista

fonologico, semantico e morfo-sintattico.

5b. Identificare analogie e differenze
relative agli aspetti della propria cultura,
di quella anglosassone e di altri paesi.

5a. Riconoscere e utilizzare elementi e
strutture da un punto di vista fonologico,
semantico e morfo-sintattico.

5b. Identificare analogie e differenze
relative agli aspetti della propria cultura,
di quella anglosassone e di altri paesi.

Individua alcuni elementi culturali e
coglie rapporti tra forme
linguistiche e usi della lingua
straniera.
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Disciplina STORIA

Scuola PRIMARIA

Competenze | Nucleo Obiettivi di apprendimento classe Obiettivi di apprendimento classe Obiettivi di apprendimento classe
chiave fondante PRIMA SECONDA TERZA
la. Individuare le tracce e usarle come fonti | la.Individuare le differenti caratteristiche e la. Individuare le tracce e usarle come fonti
L_IIJ per produrre conoscenze su eventi della funzionalita tra gli oggetti di ieri e quelli di per produrre conoscenze sul passato della
O - propria vita e del recente passato. oggi. comunita di appartenenza
LU w = 1b.Ricavare da fonti di tipo diverso 1b. Attraverso documenti e testimonianze 1b. Conoscere il metodo di lavoro dello
|_
< a = informazioni e conoscenze su aspetti del ricostruire periodi della propria vita e della storico.
N 8 @] proprio recente passato. propria famiglia. 1c. Ricavare da fonti diverse informazioni e
N = L conoscenze.
L_||J o 1d. Distinguere, confrontare e classificare le
O fonti storiche.
a —_ 2a. Ordinare semplici eventi secondo gli 2a. Ordinare semplici eventi secondo i piu 2a. In una serie di eventi porre in relazione
indicatori “prima-dopo-infine”. comuni indicatori temporali. e cause e gli effetti.
- L indicatori “prima-d infine” dicatori t I I li effett
< < > 2b. Conoscere e ordinare eventi che si 2b. Conoscere e ordinare eventi che si 2b. Riconoscere durate, periodi e
% o =
7)) ) N ®) ripetono ciclicamente: le parti del giorno, i ripetono ciclicamente: le parti del giorno, i mutamenti.
zZ = < N giorni della settimana, i mesi dell’anno, il giorni della settimana, i mesi dell’anno, il 2c. Ricostruire cronologicamente eventi e
O 1 N < succedersi delle stagioni. succedersi delle stagioni. fatti storici.
O oD N > 2c. Ordinare e rappresentare le sequenze di | 2c. Cogliere i rapporti di causa-effetto e 2d. Utilizzare la linea del tempo.
— O <ZE "_I|J % semplici racconti. comunicarli usando i nessi “perché” e
() — 2d. Indicare durate brevi e lunghe “percid”
L . .
< % %) '-éJ Z 2d. Ordinare e rappresentare le sequenze di
= semplici racconti.
ad 9 N 2e. Utilizzare la linea del tempo.
LII_J % 2f. Indicare durate brevi e lunghe.
< L 3a. Comprendere la funzione e I'uso degli 3a. Utilizzare gli strumenti convenzionali per | 3a. Conoscere l'origine della Terra e
S g g
e strumenti convenzionali per la misurazione e | la misurazione e la rappresentazione del 'evoluzione della vita.
Z 0O la rappresentazione del tempo (linea tempo (linea temporale, ruota della giornata, | 3b.Conoscere le principali tappe evolutive
-0 temporale, ruota della giornata, ruota delle ruota delle stagioni e dei mesi, diario, delluomo.
LIJ —
< - stagioni e dei mesi, diario, calendario ...) calendario, orologio) 3c.Conoscere elementi di civilta del
N _ 5‘: Paleolitico
E gl 3d.Conoscere elementi di civilta del
= <= Neolitico
LLJ S EJ) 3e.Conoscere e comprendere i valori primari
o D=2 sociali.
S x O 3f. Individuare analogie e differenze tra
@) (|7) O quadri storici diversi.
O o 3g. Usare il sistema di misura occidentale

del tempo storico (a.C. e d.C.)
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4.PRODUZI
ONE

SCRITTAE
ORALE

4a. Comunicare oralmente in modo
significativo e corretto le sequenze temporali
e causali delle azioni e riprodurle
graficamente.

4a. Comunicare oralmente in modo
significativo e corretto le sequenze temporali
e causali delle azioni e riprodurle
graficamente.

4a. Rappresentare conoscenze e concetti
mediante disegni, testi scritti (anche con
risorse digitali).

4h. Organizzare, confrontare, ricostruire e
riferire in modo semplice e coerente le
conoscenze acquisite utilizzando schemi di
sintesi.
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Competenze | Nucleo Obiettivi di apprendimento classe Obiettivi di apprendimento classe Traguardi per lo sviluppo al termine
chiave fondante QUARTA QUINTA della classe QUINTA
la. Ricavare informazioni da fonti di diversa | la.Caratterizzare i grandi periodi della Usa la linea del tempo per collocare
natura per ricostruire un fenomeno storico. storia del’'uomo attraverso immagini o fatti un fatto.
1b. Rappresentare le informazioni in un significativi.
QO W — g
T 1= quadro storico sociale. 1b. Individuare elementi di
o442 contemporaneita, di sviluppo nel tempo e di
gl 8 "5 8 durata nei quadri storici di civilta studiate e
N ) del territorio vissuto.
Lu —
- < _ 2a. Ordinare e collocare fatti ed eventi sulla | 2a.Leggere una carta storico geografica Conosce le societa studiate e
O N 2 linea del tempo. - relativa alle C|V|It_a stud|§1te. . o individua le relazioni tra gruppi umani
> _ N S 2b. Usare i termini specifici. 2b. Confrontare i quadri storici delle civilta e contesti spaziali
L 1 pzd w Wy 2c. Leggere una carta storico geografica studiate. P )
o < g =z :II O relativa alle civilta studiate. 2c. Riconoscere e collocare storicamente
% x x Om LZL > 2d. Confrontare i quadri storici delle civilta alcuni elementi del patrimonio artistico
D) ONOZO studiate. locale.
CZD - ) 2e. Stabilire somiglianze e differenze tra
— N passato e presente.
O 8 3a. Conoscere le civilta dei Sumeri e dei 3a. Conoscere la civilta greca. Organizza le proprie conoscenze e
0 Babilonesi. o - 3b. Conoscere le c_|v_|lt§1 italiche. racconta gli eventi storici studiati.
I N 3b. Conoscere la civilta degli Egizi. 3c. Conoscere la civilta romana.
<_E prd 3c. Conoscere le civilta dell’Asia centro- 3d. Conoscere la diffusione del
x O 3 orientale Cristianesimo.
1N a - < 3d. Conoscere la civilta fenicia 3e. Confrontare le diverse civilta.
= N E D 3e. Conoscere la civilta degli Ebrei. 3f. Conoscere e confrontare le principali
< LL] w ||: 3f. Conoscere le civiltd cretese e micenea forme di governo.
> o S E)J 3g. Cogliere somiglianze e differenze tra
o D civilta. o .
Z N E % 3h. Conoscere i principi fondamentali della
L n O Costituzione
,<\E] ) 3i. Conoscere alcuni articoli della
zZ ™ Dichiarazione del fanciullo.
L - W 4a. Esporre con coerenza conoscenze e 4a. Confrontare le caratteristiche delle Riconosce le tracce storiche presenti
E o) |<£ g?srlci:sltitri]:sando il linguaggio specifico della Sir\;ir;r?tesocieta studiate in rapporto al sul territorio e comprende
al ’:\)l = w 4b. Elaborare in testi orali e scritti gli 4b. Esporre con coerenza conoscenze e l'importanza del patrimonio artistico e
% 8 g zl:I argomenti studiati, anche usando risorse concetti e contenuti usando il linguaggio culturale.
digitali. della disciplina.
214 - . -
@) g w O 4c. Produrre semplici testi storici per
) raccontare i fatti studiati.
<
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Disciplina GEOGRAFIA

Scuola PRIMARIA

Competenze | Nucleo Obiettivi di apprendimento classe Obiettivi di apprendimento classe Obiettivi di apprendimento classe
chiave fondante PRIMA SECONDA TERZA
la. Muoversi consapevolmente nello spazio | 1a. Conoscere e usare correttamente gli la. Comprendere il concetto di punto di
L circostante. indicatori spaziali riferimento.

() <§( 1b. Individuare le relazioni spaziali di uno 1b. Descrivere verbalmente, utilizzando gl 1b. Individuare punti di riferimento in spazi
L - stesso oggetto, tra oggetti diversi, tra sé e indicatori topologici, gli spostamenti propri e | conosciuti.
< E gli oggetti. di altri nello spazio vissuto. 1c. Individuare i punti cardinali.
N —Q) 1c. Eseguire percorsi. 1d. Utilizzare le mappe di spazi noti che si
N ) % E formano nella mente (carte mentali).
Lu —
- 2a. Rappresentare graficamente 2a. Osservare spazi ed ambienti noti e 2a.Rappresentare e leggere la pianta dello
@) o 'organizzazione di uno spazio. rappresentarli. spazio vicino.
> _ 8 o % 2b. Rappresentare e verbalizzare 2b. Eseguire e rappresentare percorsi. 2b. Leggere semplici carte geografiche.
LLI 1 < L(IDJ = spostamenti nello spazio vissuto. 2c. Rappresentare su un reticolo i
% < 8 < (&) 2c. Completare mappe, muoversi su un movimenti nello spazio.

x Zz L reticolo. 2d. Riconoscere nella pianta di spazi
%) D) - g % conosciuti i simboli e la legenda.

l_ N
8 - 3a. Distinguere gli elementi costitutivi di un | 3a. Esaminare il territorio locale 3a. Cogliere le caratteristiche peculiari della

) paesaggio. distinguendo gli elementi naturali e artificiali. | montagna.
5 @) 3b. Osservare un paesaggio e individua gli 3b. Cogliere le caratteristiche peculiari della

L elementi caratterizzanti. collina.
<_E prd 3c. Cogliere le caratteristiche peculiari della
x O pianura.
L a % 3d. Cogliere le caratteristiche peculiari del
— fiume.
< ﬂ 2 3e. Cogliere le caratteristiche peculiari del
= n mare.
- O '?":J 3f. Cogliere le caratteristiche peculiari del
- o lago.
< NN o 3g. Individuare gli elementi naturali e quelli
N antropici presenti nei paesaggi del’ambiente
=z di vita.
L 3h. Riconoscere nel proprio territorio le
E trasformazioni naturali e quelle prodotte

dall’uomo.

o
= 4a. Riconoscere nel proprio ambiente di vita | 4a. Comprendere e riconoscere che il 4a. Comprendere e riconoscere gli interventi
@) 4. REGIONE E le funzioni dei vari spazi e le loro territorio € uno spazio organizzato e positivi € negativi del’'uomo e progettare
@) SISTEMA connessioni. modificato dalle attivita umane. soluzioni.

TERRITORIALE
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Competenze | Nucleo Obiettivi di apprendimento classe Obiettivi di apprendimento classe Traguardi per lo sviluppo al termine
chiave fondante QUARTA QUINTA della classe QUINTA

o la. Determinare la posizione degli oggetti la. Analizzare fatti e fenomeni globali L’alunno si orienta nello spazio e

= ngllo spazio conI ifpunti cardinali.d intelrpretando carte Eeograﬁche a diversa sulle carte, utilizzando i punti

=z 1b. Conoscere il funzionamento di una scala, carte tematiche e grafici. S ; .

LIEJ bussola. 1b. Orientarsi sulle carteggeografiche cardinali e le coordinate geografiche.

< 1c. Estendere, attraverso gli strumenti utilizzando i punti cardinali.

[ dell’'osservazione indiretta, le carte mentali al | 1c. Estendere, attraverso gli strumenti

Z territorio italiano. dell’'osservazione indiretta, le carte mentali

= al territorio italiano, al’Europa e ai diversi

% continenti.

—

2a.Utilizzare e leggere grafici, carte 2a. Localizzare sulla carta geografica Utilizza i termini del linguaggio

o . ggograﬂqh_e, carte tgmatlche, fotografie aeree | dell It_allla le regioni fisiche, storiche ed geografico per interpretare carte

5 0% e immagini da satellite. _ . ammlnlstratwe._ o o geografiche.

O WeE 2b.Analizzare sulla carta geografica dell'ltalia | 2b.Analizzare il territorio delle regioni

< 2 o i vari ambienti. italiane

O 4 ﬁ 2c. Localizzare sul planisfero e sul globo la

Zoc posizione dell’ Italia in Europa e nel mondo.

;I! 0o 2d. Localizzare i grandi caratteri dei diversi

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE CULTURALI

continenti e degli oceani.

3.PAESAGGIO

3a. Conoscere le caratteristiche fisiche,
morfologiche,economiche e culturali dei
principali rilievi italiani.

3b. Conoscere le caratteristiche
fisiche,morfologiche,economiche,economiche
e culturali delle principali pianure italiane..
3c. Conoscere le caratteristiche fisiche
morfologiche,economiche e culturali dei
principali fiumi italiani.

3d. Conoscere le caratteristiche fisiche
morfologiche,economiche e culturali dei
principali mari italiani.

3e. Conoscere le caratteristiche fisiche
morfologiche,economiche e culturali dei
principali laghi italiani.

3a. Definire il concetto di paesaggio
geografico sulla base di elementi
morfologici,climatici,

idrografici, attivita umane
comunicazioni,risorse.

3b. Individuare le analogie e le differenze
tra i principali paesaggi italiani e europei.
3c. Conoscere le caratteristiche peculiari
dell'ltalia del Nord.

3d. Conoscere le caratteristiche peculiari
dell’ltalia centrale.

3e. Conoscere le caratteristiche peculiari
dell'ltalia meridionale.

3f. Conoscere le caratteristiche peculiari
delle isole italiane.

Conosce lo spazio geografico come
sistema territoriale costituito da
elementi fisici ed antropici legati da
rapporti di connessione e/o
interdipendenza.
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4 REGIONE E

SISTEMA
TERRITORIALE

4a. Conoscere le caratteristiche fisiche e
climatiche del territorio italiano.

4b. Individuare le analogie e le differenze tra
le varie regioni fisiche e climatiche del
territorio italiano.

4c. Individuare relazioni fra ambienti fisici ed
antropici di un territorio.

4d. Individuare sulla carta le aree protette.

4a. Definire il concetto di regione.
4b.Riconoscere i principali elementi
economici,politici,sociali delle regioni
italiane.

4c. Riconoscere il patrimonio artistico ed
ambientale.

4d. Collocare sulla carta le aree protette.
4e. Individuare problemi relativi alla tutela e
valorizzazione dell’ambiente.

Individua, conosce e descrive gli
elementi caratterizzanti dei paesaggi,
con particolare riferimento a quelli
italiani.

Conosce e localizza i principali
elementi geografici fisici e antropici
dell’ltalia.
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Disciplina MATEMATICA

Scuola PRIMARIA

in riga e in colonna entro il 100.
1g. Memorizzare tabelline.

1h. Eseguire moltiplicazioni,
scoprire ed utilizzare nel calcolo
la proprietd commutativa della
moltiplicazione.

1li. Comprendere il concetto di
divisione.

1I. Eseguire divisioni

1m. Verbalizzare le procedure di

operazioni.

1f. Eseqguire addizioni e
sottrazioni con e senza cambio
1g. Eseguire moltiplicazioni
anche con 2 cifre al
moltiplicatore, con e senza
riporto.

1h. Eseguire divisioni con 1 cifra
al divisore

1I. Eseguire moltiplicazioni e

Competenze | Nucleo Obiettivi di apprendimento | Obiettivi di apprendimento | Obiettivi di apprendimento | Traguardi per lo sviluppo al
chiave fondante classe PRIMA classe SECONDA classe TERZA termine della classe TERZA
la. Confrontare e ordinare la. Conoscere i numeri entro il la. Conoscere i numeri entro il L’alunno si muove con
LLJ raggruppamenti di oggetti 100 1000 e contare sicurezza nel calcolo
O 1b. Contgre in senso e conta progressivamente e progressivamente e scritto e mentale con i
progressivo e regressivo regressivamente. regressivamente. : X
L] 9 collegando la sequenza 1b. Conoscere e comprendere | 1b. Conoscere e comprendere | Numeri naturali.
®) numerica all’attivita percettiva la convenzionalita del valore la convenzionalita del valore
<C = e/o manipolativa, usando anche | posizionale delle cifre entro il posizionale delle cifre entro il
@) &) la linea dei numeri. centinaio. migliaio.
|: L 1c. Leggere e scrivere i numeri 1c. Confrontare i numeri 1c. Riconoscere ed eseguire
< - naturali entro il venti, sia in cifre | utilizzando i simboli > <= uguaglianze ed equivalenze fra
S - <_E che in lettere. 1d. Riconoscere semplici criteri numeri espressi in marche
L L o —_— 1d. Confrontare quantita usando | di seriazione/regolarita. diverse.
— N T nd i simboli convenzionali. le. Riconoscere ed eseguire 1d. Eseguire mentalmente
< Z = L le. Eseguire operativamente, uguaglianze ed equivalenze frai | semplici operazioni aritmetiche
S LLJ 0 > mentalmente e graficamente numeri espressi in marche verbalizzando I'algoritmo di
O w D) semplici operazioni con i numeri | diverse calcolo.
ﬁ 7)) 0 prd naturali (entro il 20). 1f. Eseguire I'addizione e la le. Conoscere e applicare le
>z 2 = sottrazione con rispettiva prova principali proprieta delle 4
==
— < W
W N
a2
S W
O [
O
=
O
@)

calcolo.

divisioni per 10, 100, 1000.
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2a. Individuare la posizione di
oggetti nello spazio fisico sia
rispetto a se stessi sia rispetto

2a. Comunicare la posizione di
oggetti nello spazio fisico
rispetto a se stesso.

2a. Comunicare la posizione di
oggetti nello spazio fisico sia
rispetto al soggetto che rispetto

Riconosce e classifica
figure in base a

3f. Riconoscere un enunciato e
attribuirgli valore di verita.

utilizzando unita di misura
arbitrarie e convenzionali (il
metro, I'euro).

ad altre persone o oggetti. 2b. Eseguire un semplice ad altre persone o oggetti Caratte”_StIChe
LUl 2b. Individuare la posizione di percorso partendo dalla usando termini specifici. geometriche.
o d caselle o incroci sul piano descrizione o dal disegno. 2b. Usare le coordinate per
- guadrettato. 2c. Usare le coordinate per localizzare, disegnare e Percepisce e rappresenta
9 2c. Riconoscere, denominare e | localizzare un oggetto su un spostare un oggetto su un piano | forme. relazioni e strutture
LL disegnare semplici figure piano cartesiano. cartesiano. N .
LL geometriche piane. 2d. Riconoscere e disegnare 2c. Eseguire un semplice che si trovano in natura e
alcune figure geometriche piane. | percorso partendo dalla che sono state create
@) descrizione o dal disegno, dall'uomo.
l:l descrivere un percorso che si
< sta facendo.
o 2d. Disegnare, linee e figure
w geometriche usando semplici
N strumenti adeguati.
2e. Denominare e descrivere le
figure geometriche nelle
specifiche caratteristiche.
3a. Classificare numeri, figure, 3a. Classificare numeri, figure, 3a. Classificare numeri, figure, Affronta problemi con
LIJB — oggetti con adeguate oggetti, in base a una o piu oggetti, in base a una o piu strategie diverse.
o z rappresentazioni e spiegare i proprieta utilizzando opportune proprieta utilizzando opportune
=) O criteri adottati nel classificare. rappresentazioni. rappresentazioni a seconda dei ) .. )
— Do 3b. Cogliere, rappresentare e 3b. Cogliere, rappresentare e contesti e dei fini. Risolve semplici problemi
> = = risolvere operativamente risolvere operativamente 3b. Cogliere, rappresentare e procedendo
O 2 > semplici situazioni semplici situazioni risolvere operativamente coerentemente e
_— LL problematiche. problematiche. semplici situazioni correttamente nella
N 2 x 3c. Indicare I'attributo di una 3c. Verbalizzare il percorso problematiche. isoluzi
< L o classificazione data. risolutivo del problema. 3c. Verbalizzare e giustificare il risoluzione.
- ] 1N 3d. Rappresentare relazioni e 3d. Rappresentare dati e percorso risolutivo del problema. N o
L o — dati con diagrammi, schemi, relazioni con diagrammi, schemi, | 3d. Classificare e rappresentare | Utilizza rappresentazioni di
o O - tabelle. _ tabelle. dati _e_relazioni con tabell_e, dati adeguate, in situazioni
o < 3e. C;gnfrontare in modo N 3e. Usgre co.rrettamentle. . graf|C|_ e schemi adeguati. significative, per ricavare
o (@) empirico grandezze misurabili. quantificatori e connettivi logici. 3e. Misurare grandezze informazioni
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2i. Riconoscere rappresentazioni piane di

di misura.

Competenze | Nucleo Obiettivi di apprendimento classe Obiettivi di apprendimento classe Traguardi per lo sviluppo al termine
chiave fondante QUARTA QUINTA della classe QUINTA
la. Leggere e scrivere i numeri e la. Leggere e scrivere i numeri e L’alunno si muove con sicurezza nel
LIJF riconoscere il valore posizionale delle cifre riconoscere il valore posizionale delle cifre calcolo scritto e mentale con i numeri
N entro I'ordine delle migliaia. oltre 'ordine delle migliaia. natural
= 1b. Confrontare i numeri, interi e decimali, e | 1b. Confrontare i numeri, interi e decimali, e )
m ordinarli in serie crescente e decrescente. ordinarli in serie crescente e decrescente. ) N o
— 1c. Eseguire addizioni, sottrazioni e 1c. Eseguire le quattro operazioni con Riconosce e utilizza rappresentazioni
8 moltiplicazioni in colonna con numeri interi € | numeri interi e decimali, oltre I'ordine delle diverse di oggetti matematici (numeri
_ decimali, ejntrollpr_dm'e delle mlgll'ala.. mlgllale}.' o o decimali, frazioni, percentuali, scale
Z o 1d. Eseguire divisioni tra numeri interi con 1d. Individuare multipli e divisori di un oo .
< . .. di riduzione...).
L una cifra al divisore. numero.
< 2 le. Conoscere e applicare le tecniche di le. Conoscere e applicare le tecniche di
N < ) verifica e le proprieta delle quattro verifica e le proprieta delle quattro
Z E operazioni. operazioni.
L||_J mm Z 1f. Verbalizzare algoritmi di calcolo. 1f. Eseguire operazioni aritmetiche
i 1g. Individuare I'unita frazionaria, operare verbalizzandone l'algoritmo.
w =2 — J
o o confronti tra frazioni e distinguere i vari tipi 1g. Stimare il risultato di alcune operazioni.
S 0 di frazione (propria, impropria, apparente, 1h. Operare con le frazioni.
OO equivalente). 1i. Riconoscere e rappresentare il valore di
O = 1h. Passare dalla frazione decimale al una percentuale.
= numero decimale e viceversa. 1l. Calcolare | 1l. Riconoscere i numeri relativi in situazioni
L L la frazione di un numero. concrete e rappresentarli sulla retta dei
< LL numeri.
O =
|: @) 2a. Conoscere e disegnare le principali 2a. Descrivere e classificare le principali Riconosce e rappresenta forme del
figure geometriche piane usando strumenti | figure geometriche piane i i iAnNi
< 9 agegugti. P 2%. Cogstruire le prinF():ipaIi figure geometriche plano € derlllo s_pa2|o, reI_aZ|on| €
. Utilizzare e distinguere fra loro i concetti | utilizzando strumenti adeguati.
E (1N 2b. Util dist fra | tt tili do st ti adeguati strutture che si trovano In ’natura (6]
- zZ a4 di perpendicolarita, parallelismo, 2c. Riprodurre una figura in base a una che sono state create dall'uomo.
< O 2 orizzontalita, verticalita. descrizione
= L 9 2c. Misu_rare con misure arbitrarie e _2d . Qostruir_e un piano cartesiano e Descrive, denomina e classifica
< — LL ggn\g;nz(;c;rgzlsé  concetti di confine e gﬁ{gﬂduare i punti secondo le coordinate figure in base a caratteristiche
N L superficie e calcolare i perimetri delle figure | 2e. Riconoscere figure ruotate, traslate e geometriche, ne (_jetermlna n_“sfure’_
Z O geometriche conosciute. riflesse. progetta e costruisce modelli di vario
L N 2e. Tracciare l'altezza di un poligono. 2f. Confrontare e misurare angoli. tipo.
E < 2g. Determinare il perimetro delle figure
o % gﬁorgelt”clhe Cl‘?”osclj“tﬁ- il f Utilizza strumenti per il disegno
. Calcolare I'area delle principali figure . N ) .
2 B . geometrico e | piu comunli strumenti
o) ol geometriche note.
@)

oggetti tridimensionali.
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3.RELAZIONI E PROBLEMI,
MISURE, DATI E PREVISIONI

3a. Cogliere, rappresentare e risolvere
operativamente situazioni problematiche.
3b. Rappresentare problemi con tabelle,
grafici e diagrammi che ne esprimano la
struttura.

3c. Completare e risolvere problemi con
dati e/o domande mancanti; verbalizzare e
giustificare il percorso risolutivo.

3d. Raccogliere, registrare e organizzare
dati utilizzando diverse modalita di
classificazione.

3e. Conoscere le principali unita di misura

ed effettuare misure, stime e trasformazioni.

3f. Usare correttamente i termini: certo,
possibile, probabile.

3g. Riconoscere e descrivere la/e regola/e
di una sequenza numerica.

3h. Risolvere problemi su peso lordo, peso
netto, tara.

3i. Risolvere problemi sulla compravendita.

3a. Cogliere, rappresentare e risolvere
operativamente situazioni problematiche
espresse con parole.

3b. Ricavare informazioni da
rappresentazioni date.

3c. Rappresentare situazioni e problemi
con tabelle, grafici e diagrammi che ne
esprimano la struttura.

3d. Verbalizzare con consapevolezza il
percorso risolutivo del problema
confrontandolo con quello dei compagni.
3e. Effettuare misure e stime utilizzando le
principali unita di misura convenzionali.

3f. Risolvere equivalenze tra misure anche
relative al sistema monetario.

3g. Intuire la probabilita di eventi in
situazioni concrete.

3h. Riconoscere e descrivere la regola di
una sequenza numerica.

Ricerca dati per ricavare informazioni
e costruisce rappresentazioni (grafici
e tabelle). Ricava informazioni anche
da dati rappresentati in grafici e
tabelle.

Riesce a risolvere semplici problemi
in tutti gli ambiti di contenuto,
mantenendo il controllo sia sul
processo risolutivo che sui risultati.
Descrive il procedimento seguito e
riconosce strategie di soluzione
diverse dalla propria.

Costruisce ragionamenti formulando
ipotesi, sostenendo le proprie idee e
confrontandosi con il punto di vista
degli altri.
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Disciplina SCIENZE

Scuola PRIMARIA

3a. Riconoscere le
trasformazioni ambientali di
tipo stagionale.

3a. Riconoscere le diverse
parti nella struttura della
pianta.

3a. Individuare forme di
adattamento degli animali e
delle piante in un determinato

Ha atteggiamenti di cura
verso 'ambiente
circostante.

Competenze | Nucleo Obiettivi di Obiettivi di Obiettivi di Traguardi per lo
chiave fondante apprendimento classe apprendimento classe apprendimento classe sviluppo al termine della
PRIMA SECONDA TERZA classe TERZA
la. Conoscere, attraverso la. Attraverso la la. Conoscere i diversi tipi di L’alunno esegue semplici
w w manipolazioni e interazioni, le manipolazione di materiali sostanze e i tre stati in cui esse esperimenti per un primo
'ﬁ':J o w5 caratteristiche proprie di un diversi, individuare si presentano: solido, liquido e apbroccio scientifico ai
= < '-g - <_E oggetto. somiglianze, differenze e gassoso PP X
— X<k funzioni. 1b. Individuare unita di misura | fenomeni.
< 9 % L(B LII—J 1b. Descrivere semplici empiriche
'2‘ < oaxXo<< trasformazioni legate ad aspetti
o N LéJ oS della vita quotidiana: liquidi e
= L - cibo (olio, latte, farina ecc.).
w =z
% (La 2a. Osservare, descrivere e 2a. Osservare momenti 2a. Individuare le caratteristiche | Sviluppa atteggiamenti di
OO 8 confrontare elementi diversi significativi nella vita delle di organismi animali: vertebrati, | ~yriosita a partire da
O = S della realta circostante piante (anche realizzando invertebrati, erbivori, carnivori. stimoli esterni che lo
— < attraverso i5 sensi semine in terrari). 2b. Riconoscere l'aria e l'acqua |
Ly w O 2b. Distinguere gli esseri viventi | 2b. Riconoscere la variabilita come elementi indispensabili IhdUCOﬂp a cercare
< w < dai non viventi. dei fenomeni atmosferici e la alla vita sulla terra. Spiegazionil.
9 6 % 8 periodicita dei fenomeni c_elesti. 2c. Ricono.scefre'e analizzare le | Trae conclusioni
|<_E @) S E,:J ic. ﬁ:onoscr?\r/(iavlenc;iaratter|st|che gaﬁ'formazmnl di stato utilizzando anche concetti
S (_)l oz egil esser vivent. elfacqua. basati su semplici
W = = relazioni. .
< &_1) O w Impara ad analizzare e
> N2 raccontare in forma chiara
< ¢ o cio che ha fatto e
N W L .
- N o imparato.
W < ”
ks
a wn
=
@)
@)

3.L’UOMO, 1
VIVENTI E
L’AMBIENTE

3b. Comprendere la necessita
di rispettare ’ambiente e le
sue risorse.

ambiente.

Ha cura del proprio corpo
con scelte adeguate di
comportamenti e abitudini
alimentari.
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Competenze
chiave

Obiettivi di apprendimento classe
QUARTA

Obiettivi di apprendimento classe
QUINTA

Traguardi per lo sviluppo al
termine della classe QUINTA

COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN
SCIENZE, TECNOLOGIE E INGEGNERIA

Nucleo
fondante
L
W 6w
cirs
>I—_
Xlrrc
O X Wyl
-4 00
%0:(942
,_U_LéJOE
—

la Individuare attraverso l'osservazione
concreta concetti scientifici quali: peso,
forza, movimento (vento vedi girandola),
pressione (vedi bicchiere capovolto),
temperatura.

1c. Produrre miscele e soluzioni e
interpretare i fenomeni osservati.
1d.Esprimere in forma grafica e con
algoritmi i fenomeni osservati.

la. Utilizzare semplici strumenti di
misurazione di lunghezza, peso,
superficie, forza, luce e suono.

1b. Scoprire I'uso dell'energia prodotta
dagli elementi naturali.

1c. Individuare fonti di energia rinnovabili e
non rinnovabili.

L’alunno ha capacita operative e
manuali che utilizza in contesti di
esperienza-conoscenza per un

approccio scientifico ai fenomeni.

2.0SSERVARE E
SPERIMENTARE SUL
CAMPO

2a. Conoscere la struttura del suolo
osservando e sperimentando rocce, sassi e
vari tipi di terreno.

2b. Osservare le caratteristiche dell'acqua
e il suo ruolo nell'ambiente.

2c. Individuare le diversita tra ecosistemi
2d. Classificare i viventi nei cinque regni.
2e. Analizzare il fenomeno della
traspirazione e della nutrizione nei vegetali.

2a. Riconoscere le principali caratteristiche
del nostro sistema solare.

Si pone domande e individua
problemi da indagare a partire dalla
propria esperienza, dai discorsi degli
altri, dai mezzi di comunicazione e
dai testi letti.

Utilizzando il metodo scientifico
sperimentale con la guida
dellinsegnante e in collaborazione
dei compagni, propone, realizza e
documenta semplici esperimenti.

3.L°’UOMO, 1
VIVENTI E
L’AMBIENTE

3a. Individuare le principali cause e gl
effetti dell’inquinamento atmosferico e
dell’'acqua.

3b. Comprendere la necessita di rispettare
'ambiente e le sue risorse.

3a. Conoscere le caratteristiche
fondamentali del suono e della luce.

3b. Conoscere l'organizzazione del corpo
umano dalla cellula ai tessuti, agli organi,
agli apparati.

3c. Avere cura della propria salute anche
dal punto di vista alimentare e motorio.
3d. Osservare e interpretare le
trasformazioni ambientali in particolare
quelle conseguenti all'azione modificatrice
dell'uomo.

Analizza e racconta in forma chiara
cio che ha fatto e imparato.

Ha cura del proprio corpo con scelte
adeguate di comportamenti e di
abitudini alimentari.
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Disciplina TECNOLOGIA

Scuola PRIMARIA

Competenze
chiave

Nucleo fondante

Obiettivi di apprendimento
classe PRIMA

Obiettivi di apprendimento
classe SECONDA

Obiettivi di apprendimento
classe TERZA

COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN
SCIENZE, TECNOLOGIE E INGEGNERIA
COMPETENZA DIGITALE

1.VEDERE E
OSSERVARE

la. Osservare e descrivere oggetti e
strumenti semplici e rilevarne le proprieta
percettive.

1b. Classificare oggetti di uso comune in

base alla forma, ai materiali e alle funzioni.

1c. Conoscere le procedure di accensione
e spegnimento del computer e i principali
componenti.

la. Osservare e descrivere semplici
oggetti tecnologici e conoscerne l'uso.

1b. Realizzare manufatti secondo
istruzioni date.

la. Effettuare prove ed esperienze sulle
proprieta dei materiali pit comuni.

1c. Utilizzare semplici programmi
(programmi di videoscrittura e disegno).
1d. Acquisire le basilari regole di
comportamento per la navigazione in
Internet.

le. Accedere ad Internet per cercare
informazioni.

2.PREVEDERE E
IMMAGINARE

2a. Sequire, descrivere e fornire istruzioni
(si rimanda al "Curricolo verticale
tecnologie e attivita di coding" - primo
livello).

2a. Seguire, descrivere e fornire istruzioni
(si rimanda al "Curricolo verticale
tecnologie e attivita di coding" - primo
livello).

2a. Seguire, descrivere e fornire istruzioni
(si rimanda al "Curricolo verticale
tecnologie e attivita di coding" - secondo
livello).

2b. Individuare le fasi di progettazione
prevedendone la successione logica e
cronologica.

3.INTERVENIRE
E
TRASFORMARE

3a. Utilizzare semplici procedure per la
trasformazione dei vari materiali.

3a. Utilizzare semplici procedure per la
trasformazione dei vari materiali.

3a. Utilizzare semplici procedure per la
trasformazione dei vari materiali.
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Competenze
chiave

Nucleo fondante

Obiettivi di apprendimento
classe
QUARTA

Obiettivi di apprendimento
classe
QUINTA

Traguardi per lo sviluppo al
termine della classe QUINTA

TECNOLOGIE E INGEGNERIA
COMPETENZA DIGITALE

COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE,

1.VEDERE E
OSSERVARE

la. Effettuare prove ed esperienze sulle
proprieta dei materiali pitt comuni.

1b. Utilizzare semplici programmi (programmi
di videoscrittura e disegno).

1c. Acquisire le basilari regole di
comportamento per la navigazione in Internet.
1d. Accedere ad Internet per cercare
informazioni.

la. Effettuare prove ed esperienze sulle
proprieta dei materiali pitt comuni.

1b. Leggere e ricavare informazioni utili da
guide d'uso o istruzioni di montaggio.

1d. Impiegare alcune regole del disegno
tecnico per rappresentare semplici oggetti. 1e.
Consolidare concetti di base e contenuti
utilizzando programmi adatti.

1f. Consolidare un uso funzionale e
responsabile di In

2.PREVEDERE E
IMMAGINARE

2a. Seguire, descrivere e fornire istruzioni (si
rimanda al "Curricolo verticale tecnologie e
attivita di coding™ - secondo livello).

2b. Pianificare la fabbricazione di un semplice
oggetto elencando gli strumenti e i materiali
necessari.

2a. Seguire, descrivere e fornire istruzioni (si
rimanda al "Curricolo verticale tecnologie e
attivita di coding™ - secondo livello).

2b. Prevedere le conseguenze di decisioni o
comportamenti personali o relative alla propria
classe.

2c. Effettuare stime approssimative su pesi 0
misure di oggetti dell'ambiente scolastico.

2d. Pianificare la fabbricazione di un semplice
oggetto elencando gli strumenti e i materiali
necessari.

3.INTERVENIRE
E
TRASFORMARE

3a. Utilizzare semplici procedure per la
preparazione degli alimenti.

3b. Realizzare un oggetto in cartoncino
descrivendo e documentando la sequenza delle
operazioni.

3a. Utilizzare semplici procedure per la
selezione, la trasformazione dei vari materiali.
3b. Realizzare un oggetto in cartoncino
descrivendo e documentando la sequenza delle
operazioni.

L'alunno esplora e interpreta il
mondo fatto dall'uomo, individua le
funzioni di una semplice macchina,
usa oggetti e strumenti
coerentemente con le loro funzioni e
acquisisce i fondamentali principi di
sicurezza. Usa le nuove tecnologie
e i linguaggi multimediali per
sviluppare il proprio lavoro in piu
discipline, per presentarne i risultati
e per potenziare le proprie capacita
comunicative. Utilizza strumenti
informatici e di comunicazione in
situazioni significative di gioco e di
relazione con gli altri.
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Disciplina MUSICA

Scuola PRIMARIA

Competenze
chiave

Nucleo
fondante

Obiettivi di
apprendimento classe
PRIMA

Obiettivi di
apprendimento classe
SECONDA

Obiettivi di
apprendimento classe
TERZA

Traguardi per lo
sviluppo al termine della
classe TERZA

COMPETENZA IN MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE
CULTURALI

ESPLORAZIONE SONORA E
PERCEZIONE

la.Percepire, discriminare e
sperimentare suoni del corpo,
dellambiente e di oggetti sonori.
1b. Ascoltare canti e brani
musicali opportunamente scelti.
1c. Ascoltare e ascoltarsi per un
corretto inserimento nel gruppo.
1d. Esprimere sensazioni ed
emozioni suscitate dall’ascolto
di brani musicali, attraverso
rappresentazioni grafiche e/o
movimenti liberi nello spazio.
le. Rappresentare graficamente
il suono e il silenzio attraverso
simboli arbitrari

la. Percepire, discriminare e
sperimentare suoni del corpo,
dellambiente e di oggetti sonori.
1b. Ascoltare canti e brani
musicali opportunamente scelti
partendo dal proprio vissuto.

1c. Esprimere sensazioni ed
emozioni suscitate dall’ascolto
di brani del proprio ambiente
socio-culturale, attraverso giochi
e semplici coreografie.

1d. Rappresentare
graficamente il suono e il
silenzio attraverso forme di
notazione non convenzionali.

la. Percepire, sperimentare e
riconoscere le possibilita
espressive della voce, di oggetti
sonori e di strumenti musicali.
1b. Ascoltare canti e brani
musicali opportunamente scelti.
1c. Esprimere sensazioni ed
emozioni suscitate dall'ascolto
di brani musicali, attraverso
semplici coreografie.
1d.Rappresentare graficamente
il suono e il silenzio attraverso
prime forme di notazione
convenzionali.

L’alunno esplora,
discrimina eventi sonori in
riferimento alla loro fonte.
Ascolta brani musicali di
diverso genere.

Esplora diverse possibilita
espressive della voce, di
oggetti sonori e strumenti
musicali imparando ad
ascoltare se stesso e gli
altri; fa uso di forme di
notazione analogiche e
codificate.
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2a. Eseguire per imitazione
semplici canti, individualmente o
in gruppo.

2b. Accompagnare canti e/o
filastrocche con il corpo e con
gesti-ritmo.

2c. Eseguire semplici
combinazioni ritmiche con la
voce e con il corpo.

2a. Eseguire per imitazione
semplici canti, individualmente o
in gruppo.

2b. Riprodurre semplici
combinazioni ritmiche con il
corpo e con oggetti sonori
autocostruiti.

2c. Eseguire e/o inventare
semplici combinazioni ritmiche
con la voce, con il corpo e con
gli strumenti ritmici.

2a. Eseguire per imitazione
semplici canti, iniziando ad
usare la voce in modo
espressivo e consapevole,
cercando di curare la propria
intonazione.

2b. Accompagnare brani
musicali con il corpo e/o con
strumenti ritmici.

2c. Eseguire e/o inventare
semplici combinazioni ritmiche
con la voce, con il corpo e con
gli strumenti ritmici.

Esegue, da solo e in
gruppo, semplici brani
vocali o strumentali,
utilizzando anche
strumenti didattici auto-
costruiti.

Articola combinazioni
ritmiche applicando
schemi elementari; le
esegue con la voce, il
corpo e gli strumenti.
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Competenze

chiave

Nucleo
fondante

Obiettivi di apprendimento classe
QUARTA

Obiettivi di apprendimento classe
QUINTA

Traguardi per lo sviluppo al
termine della classe QUINTA

COMPETENZA IN MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA ED

ESPRESSIONE CULTURALI

ESPLORAZIONE SONORA E PERCEZIONE

la. Classificare i suoni in base a:
provenienza, altezza, durata, intensita,
timbro, andamento (lento - veloce)

1b. Ascoltare e riconoscere brani musicali
appartenenti a generi e culture differenti
1c. Sperimentare e riconoscere le
potenzialita espressive della propria voce.
1d. Riconoscere il timbro di alcuni
strumenti musicali.

le. Eseguire e riprodurre graficamente
semplici combinazioni ritmiche seguendo
forme di notazione convenzionali e non
convenzionali.

1a. Classificare i suoni in base a:
provenienza, altezza, durata, intensita,
timbro, andamento (lento - veloce)

1b. Ascoltare e riconoscere brani
musicali appartenenti a generi e culture
differenti.

1c. Sperimentare e riconoscere le
potenzialita espressive della propria
voce.

1d. Riconoscere il timbro di alcuni
strumenti musicali. Conoscere le piu
importanti famiglie di strumenti
musicali.

1e. Riconoscere gli elementi di base del
linguaggio musicale all’'interno di un
semplice brano.

1f. Eseguire e riprodurre graficamente
semplici combinazioni ritmiche
seguendo forme di notazione
convenzionali e non convenzionali.

L’alunno esplora, discrimina ed
elabora eventi sonori dal punto di
vista qualitativo, spaziale e in
riferimento alla loro fonte.

Ascolta, interpreta e descrive brani
musicali di diverso genere.

Esplora diverse possibilita
espressive della voce, di oggetti
sonori e strumenti musicali,
imparando ad ascoltare se stesso e
gli altri; fa uso di forme di notazione
analogiche e codificate.

Riconosce gli elementi costitutivi di
un semplice brano musicale,
utilizzandoli nella pratica.
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PRODUZIONE SONORA
(ESPRESSIONE VOCALE ED USO

DEGLI STRUMENTI MUSICALI)

2a. Eseguire individualmente e in gruppo
brani vocali/strumentali, curando
l'intonazione, I'espressione e
l'interpretazione.

2b.Utilizzare voce, strumenti in modo
creativo e consapevole, ampliando con
gradualita le proprie capacita di invenzione
e improvvisazione.

2c. Conoscere e riconoscere strutture
ritmiche elementari ed eseguirle con la
voce, con il corpo e con gli strumenti.

2a. Eseguire individualmente e in gruppo
brani vocali/strumentali curando
I'intonazione, I'espressione e
linterpretazione.

2b. Utilizzare voce, strumenti e nuove
tecnologie sonore in modo creativo e
consapevole, ampliando con gradualita le
proprie capacita di invenzione e
improvvisazione.

2c. Conoscere e riconoscere strutture
ritmiche elementari ed eseguirle con la
voce, con il corpo e con gli strumenti.

Esegue, da solo e in gruppo,
semplici brani vocali o strumentali,
appartenenti a generi e culture
differenti, utilizzando anche strumenti
didattici e auto-costruiti.

Articola combinazioni timbriche,
ritmiche e melodiche, applicando
schemi elementari; le esegue con la
voce, il corpo e gli strumenti, ivi
compresi quelli della tecnologia
informatica.

Improvvisa liberamente e in modo
creativo, imparando gradualmente a
dominare tecniche e materiali, suoni
e silenzi.
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Disciplina ARTE E IMMAGINE

Scuola PRIMARIA

Competenze
chiave

Nucleo
fondante

Obiettivi di apprendimento classe
PRIMA

Obiettivi di apprendimento classe
SECONDA

Obiettivi di apprendimento classe
TERZA

COMPETENZA IN MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA ED
ESPRESSIONE CULTURALI

Osservare e
leggere le
immagini

la.Osservare immagini, forme e oggetti
presenti nel’ambiente utilizzando capacita
visive, uditive, olfattive e tattili.

1b.Riconoscere, attraverso un approccio
operativo, linee, forme e colori.

la.Distinguere i colori primari.
1b. Distinguere i colori secondari.

1c. Distinguere e rappresentare forme: il
segno e la linea.

la. Distinguere i colori primari e secondari.

1b. Distinguere e rappresentare forme: il
segno e la linea.

Esprimersi e

2a. Utilizzare materiali diversi per realizzare
elementi decorativi e manufatti.

2b. Utilizzare la rappresentazione iconica

2a. Conoscere e utilizzare tecniche e
materiali diversi per realizzare elementi
decorativi e manufatti.

2a. Conoscere e utilizzare tecniche e
materiali diversi per realizzare elementi
decorativi e manufatti.

comunicare per raccontare, esprimersi e illustrare. 2b. Utilizzare la rappresentazione iconica 2b. Utilizzare la rappresentazione iconica
per raccontare, esprimersi e illustrare. per raccontare, esprimersi e illustrare.

3a. Familiarizzare con alcune forme di arte | 3a. Cogliere alcuni elementi essenziali del 3a. Cogliere alcuni elementi essenziali del
Comprendere | € di produzione artigianale appartenenti al linguaggio fumettistico. linguaggio fumettistico.

proprio ambiente.
Ie apprezzare 3b. Familiarizzare con alcune forme di arte | 3b. Riconoscere nel proprio ambiente i
e, opere e di produzione artigianale appartenenti alla | principali beni artistici, culturali e ambientali.
d’arte propria e ad altre culture.
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Competenze
chiave

Nucleo
fondante

Obiettivi di apprendimento classe
QUARTA

Obiettivi di apprendimento classe
QUINTA

Traguardi per lo sviluppo al
termine della classe QUINTA

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED
ESPRESSIONE CULTURALI

Osservare e
leggere le
immagini

la. Guardare e osservare una immagine e
gli oggetti presenti nel’lambiente
descrivendo gli elementi formali e
utilizzando le regole della percezione visiva
e l'orientamento nello spazio.

1b. Riconoscere in un contesto iconico-
visivo gli elementi significativi del
linguaggio visivo (punti -linee-colori-forme-
volume-spazio) individuando il loro
significato espressivo.

la .Guardare e osservare con
consapevolezza una immagine e gli oggetti
presenti nellambiente descrivendo gli
elementi formali e utilizzando le regole
della percezione visiva e I'orientamento
nello spazio.

1b Riconoscere in un contesto iconico-
visivo gli elementi significativi del
linguaggio visivo (punti -linee-colori-forme-
volume-spazio) individuando il loro
significato espressivo.

L’alunno & in grado di osservare,
esplorare, descrivere e leggere
immagini (opere d’arte, fotografie,
manifesti, fumetti, ecc) e messaggi
multimediali (spot, brevi filmati,
videoclip, ecc.)

Esprimersi e

2a. Utilizzare le conoscenze del linguaggio
visivo, per produrre e rielaborare in modo
creativo immagini, sperimentando differenti
tecniche, materiali e strumenti.

2b. Elaborare produzioni personali e
autentiche per esprimere sensazioni ed

2a. Utilizzare le conoscenze del linguaggio
visivo, per produrre e rielaborare in modo
creativo immagini attraverso molteplici
tecniche, materiali e strumenti.

2b. Elaborare creativamente produzioni
personali e autentiche per esprimere

L’alunno utilizza le conoscenze e le
abilita relative al linguaggio visivo per
produrre varie tipologie di testi visivi
(espressivi, narrativi, rappresentativi
e comunicativi) e rielaborare in modo
creativo le immagini con molteplici

comunicare ioni . JS .
emoziont. tecniche, materiali e strumenti
(grafico- espressivi, pittorici e
plastici, ma anche audiovisivi e
multimediali).
3a. Utilizzare gli elementi del linguaggio 3a. Utilizzare gli elementi del linguaggio Individua i principali aspetti formali
Visivo per osservare e descrivere immagini | visivo per osservare e descrivere immagini dellopera d’arte; apprezza le opere
statiche e/o in movimento. statiche e/o in movimento. artistiche e artigianali provenienti da
Comprendere | 3b. Riconoscere gli aspetti formali di opere | 3b. Riconoscere gli aspetti formali di opere culture diverse dalla propria
e apprezzare | 97arte e dioggetti divaria provenienza. d’'arte e di oggetti di varia provenienza. S o
| pp Conosce i principali beni artistico-
de’ Ori)ere 3c. Conoscere i principali beni artistici, 3c. Conoscere i principali beni artistici, culturali presenti nel proprio territorio
arte

culturali e ambientali presenti nel proprio
territorio mettendo in atto pratiche di
rispetto e salvaguardia.

culturali e ambientali presenti nel proprio
territorio mettendo in atto pratiche di
rispetto e salvaguardia.

e manifesta sensibilita e rispetto per
la loro salvaguardia.
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Disciplina EDUCAZIONE FISICA

Scuola PRIMARIA

Competenze | Nucleo Obiettivi di apprendimento classe | Obiettivi di apprendimento classe | Obiettivi di apprendimento classe
chiave fondante PRIMA SECONDA TERZA
la. Riconoscere e denominare le varie parti | 1a. Riconoscere e denominare le varie parti | 1a. Conoscere, denominare e
del corpo su di sé, sugli altri e su del corpo su di sé, sugli altri e su rappresentare le varie parti del corpo.it!
rappresentazioni grafiche. rappresentazioni grafiche.
Il corpo e la 1b. Coordinare e utilizzare movimenti

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED
ESPRESSIONE CULTURALI

sua relazione
con lo spazio

1b. Coordinare e utilizzare posture e
movimenti naturali (camminare, saltare,

1b. Coordinare e utilizzare posture e
movimenti naturali (camminare, saltare,

intenzionali e semplici schemi motori statici
e dinamici.

e il tempo correre, strisciare...) correre, strisciare...)
1c. Orientarsi e muoversi nello spazio

1c. Orientarsi e muoversi nello spazio 1c. Orientarsi e muoversi nello spazio affinando la lateralita

affinando la lateralita. affinando la lateralita.
Il linguaggio
del corpo 2a. Sperimentare modalitd comunicative ed | 2a. Sperimentare modalita comunicative ed | 2a. Sperimentare modalita comunicative ed
come espressive del proprio corpo. espressive del proprio corpo. espressive del proprio corpo.
modalita
comunicativo
—espressiva

3a. Partecipare attivamente a giochi di 3a. Partecipare attivamente a giochi di 3a. Partecipare attivamente a varie forme di
Il gioco, lo gruppo rispettando indicazioni e regole. gruppo rispettando indicazioni e regole. giocoist® gare collaborando con gli altri
sport, le rispettando indicazioni e regole.

regole e il fair
play

3b. Collaborare con i compagni in
esperienza di gioco di squadra.

3b. Collaborare con i compagni in
esperienza di gioco di squadra.

3b. Collaborare con i compagni in
esperienza di gioco di squadra.

Salute e
benessere,
prevenzione e
sicurezza

4a. Percepire e riconoscere “sensazioni di
benessere” legate alle attivita ludico-
motorie.

4b. Riconoscere ed utilizzare semplici
attrezzi.

4a. Percepire e riconoscere “sensazioni di
benessere” legate alle attivita ludico-
motorie.

4b. Riconoscere ed utilizzare in modo
corretto semplici attrezzi.

4a. Percepire e riconoscere “sensazioni di
benessere” legate alle attivita ludico-
motorie.

4b. Utilizzare in modo corretto semplici
attrezzi e gli spazi di attivita.
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Competenze | Nucleo Obiettivi di apprendimento classe | Obiettivi di apprendimento classe | Traguardi per lo sviluppo al
chiave fondante QUARTA QUINTA termine della classe QUINTA
la. Coordinare e utilizzare diversi schemi la. Consolidare e utilizzare diversi schemi Acquisisce consapevolezza di sé
motori di base combinati tra loro in forma motori di base combinati tra loro in forma attraverso la percezione del proprio
successiva e simultanea (correre/saltare, successiva e simultanea (correre/saltare, . .
Il corpo ela afferrare/lanciare...) afferrare/lanciare...) corpo e la padronanza degli schemi

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED
ESPRESSIONE CULTURALI

sua relazione
con lo spazio

1b. Utilizzare movimenti semplici e via via
pitl complessi, sapendo organizzare il

1b. Assumere e controllare con
consapevolezza diverse posture del corpo

motori e posturali controllando le
variabili spaziali e temporali.
Sperimenta, in forma semplificata e

e il tempo proprio movimento nello spazio in relazione | nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, progressivamente sempre piu
a se, agli oggetti e agli altri. agli altri. complessa, diverse gestualita
tecniche.
Il linguaggio 2a. Utilizzare il linguaggio corporeo e 2a. Utilizzare il linguaggio corporeo e Utilizza il linguaggio corporeo e
del corpo motorio in modo creativo. motorio in modo originale e creativo. motorio per comunicare ed
come . 2b Elaborare ed eseguire semplici 2b Elaborare ed eseguire semplici esprimere i propri stati d'animo,
modalita sequenze di movimento e/o semplici sequenze di movimento e/o semplici anche attraverso la _
comunicativo | coreografie individuali e collettive. coreografie individuali e collettive. drammatizzazione e le esperienze
—espressiva ritmico-musicali e coreutiche.
3a Partecipare attivamente a varie forme di | 3a Partecipare attivamente a varie forme di Sperimenta una pluralita di
gioco, organizzate anche sotto forma di gioco, organizzate anche sotto forma di esperienze che permettono di
competizione sportiva, rispettandone competizione sportiva, rispettandone .
. indicazioni e regole. indicazioni e regole. maturare comp_etenze di giocosport
Il gioco, lo anche come orientamento alla futura
sport, le pratica sportiva.

regole e il fair
play

Comprende, all’interno delle varie
occasioni di gioco e di sport, il valore
delle regole e 'importanza di
rispettarle.

Salute e
benessere,
prevenzione e
sicurezza

4a. Assumere comportamenti adeguati per
la prevenzione degli infortuni e per la
sicurezza nei vari ambienti di vita.

4b. Riconoscere il rapporto tra
alimentazione ed esercizio fisico in
relazione a sani stili di vita.

4a. Assumere comportamenti adeguati per
la prevenzione degli infortuni e per la
sicurezza nei vari ambienti di vita.

4b. Riconoscere il rapporto tra
alimentazione ed esercizio fisico
assumendo comportamenti adeguati e stili

Agisce rispettando i criteri base di
sicurezza per seé e per gli altri, sia nel
movimento che nell’'uso degli attrezzi
e trasferisce tale competenza
nell’ambiente scolastico ed
extrascolastico.

Riconosce alcuni essenziali principi
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di vita salutari.

relativi al proprio benessere psico-
fisico legati alla cura del proprio
corpo, a un corretto regime
alimentare e alla prevenzione
dell’uso di sostanze che inducono
dipendenza.
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Disciplina RELIGIONE

Scuola PRIMARIA

cristiani.

. Riconoscere I'impegno

della comunita verso la

Competenz | Nucleo | Obiettivi di Obiettivi di Obiettivi di Traguardi per
e chiave | fondante | o nhrendimento apprendimento apprendimento lo sviluppo
europee Classe PRIMA Classe SECONDA Classe TERZA al termine della
classe TERZA
Dio e 1. Scoprire che Dio e . Scoprire che Dio e 1. Scoprire che Dio Riflette su Dio
Fuomo Padre e Creatore. Padre e Creatore. stabilisce un’alleanza Creatore e Padre.
o) N . ) ) :
w 2. Conoscere Gesu di . Riconoscere il con 'uomo. Riflette sulla figura
ﬁ Nazareth. significato cristiano del 2. Conoscere la struttura e | di Gesu.
m La Bibbia 3. Ascoltare e Natale. la composizione della | Riconosce il
2 e le altre comprendere . Riflettere sulla figura di Bibbia. significato cristiano
g fonti alcune pagine della Gesu e sul suo 3. Ascoltare, leggere e del Natale e della
H_J 5 Bibbia. insegnamento. saper riferire alcune Pasqua.
< é 4. Riconoscere i segni . Ascoltare, leggere e pagine fondamentali Riconosce che la
% -] cristiani del Natale comprendere alcune della Bibbia. Bibbia e il libro
oh I e della Pasqua. pagine bibliche. 4. Riconoscere il segno sacro.
9 8 linguagg 5. Individuare la . Riconoscere la Chiesa del Natale e della Identifica nella
o 0 Chiesa come luogo come comunita dei Pasqua nellambiente e | Chiesa la comunita
<z liai di preghiera. credenti. nelle celebrazioni. di coloro che
@ O | religioso : . : : .
W & 6. Riconoscere . Riconoscere la 5. Riconoscere la Pasqua | credono in Gesu.
'5: & 'amore di Dio preghiera come Cristiana dalla Pasqua | Riconosce il primato
S verso il creato. dialogo tra 'uomo e ebraica. del comandamento
z % Dio. 6. Riconoscere I'impegno | del’amore verso Dio
’<\El w | valori . Conoscere il della Comunita cristiana | e verso il prossimo.
E atici e S|gn|f_|c_ato (_1I|_gest| e verso la giustizia.
E religiosi segni liturgici e
o
=
O
O

carita.
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Competenz ][\'U(é'eot Obiettivi di apprendimento | Obiettivi di apprendimento Traguardi per lo sviluppo
; ondante .
e chiave Classe QUARTA Classe QUINTA al termine della classe
europee quinta
1. Sapere che Gesu rivela 1. Descrivere i contenuti principali | Riflette su Dio Creatore e su Gesu e
all’'uomo il volto del Padre e del Credo cattolico. collega i principali contenuti
annuncia il Regno di Dio. 2. Riconoscere avvenimenti, dellinsegnamento alle tradizioni e
Dio e 2. Ricostruire le tappe persone e strutture fondamentali | dell’ambiente in cui vive.
'uomo fondamentali della vita di Gesu della Chiesa. Riconosce che la Bibbia é il libro
a partire dai Vangeli. 3. Conoscere le origini e lo sacro per i cristiani e gli ebrei,
3. Saper attingere informazioni sviluppo del Cristianesimo e documento fondamentale della
- La Bibbia sulla religione cattolica anche delle altre grandi religioni. nostra cultura.
é e le altre nella vita dei Santi e di Maria. 4. Cogliere il significato dei Si confronta con 'esperienza
E fonti 4. Intendere il senso religioso del sacramenti. religiosa e distingue la specificita
— Natale e della Pasqua. 5. Confrontare la Bibbia con i testi | della proposta di salvezza del
8 5. Riconoscere nella vita e negli delle altre religioni. cristianesimo.
L insegnamenti di Gesu 6. Individuare significative Coglie il significato dei sacramenti.
(ZD Il proposte di scelte responsabili. espressioni d’arte cristiana.
N linguaggi 7. Decodificare i principali
(lﬁ o] significati dell'iconografia
v4 religioso cristiana.
83 8. Scoprire le risposte della Bibbia
L alle domande di senso
a dell’'uomo e confrontarle con
< guelle delle principali religioni.
H | valori
(‘i,; eticie
- religiosi
i
o
<<
%)
pd
O
O

o7
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ELEMENTI DI RACCORDO SCUOLA PRIMARIA-SCUOLA SECONDARIA

Data la complessita dello sviluppo linguistico, che si intreccia strettamente con quello cognitivo e richiede tempi lunghi e distesi, si
deve tener presente che i traguardi per la scuola secondaria costituiscono un'evoluzione di quelli della primaria e che gli obiettivi di
ciascun livello sono uno sviluppo di quelli del livello precedente (Indicazioni Nazionali).

Considerata questa premessa, sono individuati alcuni punti fondamentali che costituiscono elementi di raccordo fra la scuola
primaria e la secondaria di primo grado, per l'avvio o, meglio, la prosecuzione di un lavoro armonico:

NUCLEI FONDANTI

OBIETTIVI

ASCOLTO E PARLATO

Ascoltare in modo attento e finalizzato;

Ascoltare e comprendere testi e messaggi di vario genere;
Riferire in modo pertinente il contenuto di una comunicazione scritta e orale;
Riuscire a comunicare in modo chiaro e coerente le proprie esperienze.

LETTURA

Leggere correttamente e comprendere differenti tipologie testuali;

Leggere silenziosamente e a voce alta, anche in maniera espressiva.

Decodificare e comprendere testi;

Confrontare il testo con il proprio vissuto per capire ed implementare le proprie potenzialita.

SCRITTURA

Formulare periodi strutturati in modo corretto, rispettosi delle convenzioni ortografiche e
di interpunzione;
Produrre testi scritti in relazione ai differenti scopi comunicativi.

ACQUISIZIONE ED
ESPOSIZIONE DEL
LESSICO RICETTIVO E
PRODUTTIVO

Comprendere parole non note in relazione al contesto;
Utilizzare un lessico appropriato e via via piu ampio, supportati dall'uso del Dizionario.

ELEMENTI DI
GRAMMATICA ESPLICITA

Osservare, individuare, e riconoscere le strutture grammaticali.
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E RIFLESSIONE SUGLI e Conoscere le regole ortografiche, il verbo regolare (modi, tempi, forma e struttura);
USI DELLA LINGUA e Curare la grafia.
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INGLESE
a.s. 2020-2021

e ELEMENTI DI RACCORDO SCUOLA PRIMARIA-SCUOLA SECONDARIA

Data I'importanza della conoscenza della lingua inglese i traguardi per la Scuola Secondaria costituiscono un‘evoluzione di quelli
della Primaria e gli obiettivi di ciascun livello sono uno sviluppo di quelli del livello precedente (Indicazioni Nazionali).

Considerata questa premessa, sono individuati alcuni punti fondamentali che costituiscono elementi di raccordo fra la Scuola
Primaria e la Secondaria di Primo Grado per I'avvio, o0 meglio, la prosecuzione di un lavoro armonico:

NUCLEI FONDANTI OBIETTIVI

1. ASCOLTO

: e Ascoltare e comprendere brevi testi di vario genere e messaggi oral
(comprensione orale)

cogliendone il senso globale.

2. PARLATO (produzione e Produrre enunciati relativi ai propri vissuti rispettando la pronuncia.

e interazione orale) ¢ Interagire in semplici situazioni comunicative in modo comprensibile e
pertinente.

3. LETTURA

e Leggere brevi testi scritti rispettando la pronuncia.

(comprensione scritta) e Comprendere in modo globale brevi testi.

4. SCRITTURA

: . e Produrre brevi e semplici testi rispettando le principali strutture linguistiche
(produzione scritta)

e grammaticali.

5. RIFLESSIONE sulla
lingua e e Individuare gli aspetti che caratterizzano la lingua inglese sia a livello

sull’apprendimento linguistico che culturale.
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ELEMENTI DI RACCORDO SCUOLA PRIMARIA-SCUOLA SECONDARIA

Lo studio della STORIA oggi piu che mai si presenta come un intreccio di fatti, persone, avvenimenti che rivestono un'importanza
fondamentale per la comprensione della societa attuale, dal contesto locale a quello nazionale, europeo, mondiale.
Disciplina “verticale” per eccellenza nella scansione dei contenuti e degli obiettivi, proposta come un confronto fra il passato ed |l
presente, nella scuola primaria € deputata a far scoprire agli alunni il mondo storico mediante la costruzione di un sistema di
conoscenze riguardanti quadri di civilta o quadri storico-sociali, senza tralasciare i fatti storici fondamentali.

Nella scuola secondaria lo sviluppo del sapere storico riguarda anche i processi, le trasformazioni e gli eventi che hanno portato al
mondo di oggi (Indicazioni nazionali per il curricolo). Alla luce di quanto premesso si individuano nei seguenti obiettivi di
apprendimento il punto di partenza per I'avvio del percorso storico che gli alunni in uscita dalla scuola primaria affronteranno nella

scuola secondaria:

NUCLEI FONDANTI

OBIETTIVI

USO DEI DOCUMENTI

Ricavare informazioni da fonti di diversa natura per ricostruire un evento storico;
Scoprire le radici storiche del territorio di appartenenza individuando nel presente i
segni del passato.

STRUMENTI CONCETTUALI
E CONOSCENZE

Individuare e collocare i principali eventi storici nel tempo e nello spazio;
Comprendere cause e conseguenze di un evento per orientare i personali
comportamenti.

PRODUZIONE

Comprendere e utilizzare termini specifici del linguaggio disciplinare;
Elaborare testi di argomenti studiati anche usando le risorse digitali.

CITTADINANZA
E COSTITUZIONE

Comportarsi correttamente in gruppo;
Interagire in gruppo comprendendo i diversi punti di vista e cercando di valorizzare le
proprie ed altrui capacita.
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ELEMENTI DI RACCORDO SCUOLA PRIMARIA-SCUOLA SECONDARIA

La GEOGRAFIA si presenta come una disciplina aperta a numerosi collegamenti ed approfondimenti interdisciplinari: dai temi piu
strettamente geografici, a quelli antropici, scientifici, ambientali, storici, culturali.

Questa disciplina deve costruire il senso dello spazio, che procede accanto a quello del tempo.

Lo studio della Geografia diventa presa di coscienza di sé e della realta nella quale si vive e si agisce, inevitabilmente collegata a
realta geografiche piu ampie, nelle quali i giovani sono e saranno chiamati a muoversi con consapevolezza, responsabilita e

autonomia.

E' compito di questa disciplina fornire agli alunni gli strumenti adatti a una competenza non solo scolastica, ma anche rivolta alla

vita di tutti i giorni.

Per questi motivi sono stati individuati nei seguenti obiettivi i fondamentali punti di partenza per avviare il percorso didattico che
interessa gli alunni in uscita dalla scuola primaria:

NUCLEI FONDANTI

OBIETTIVI

G?E(())h(l;cI;QEA-II-:-II-::I Osservare, leggere e comprendere differenti contesti territoriali.
E CONOSCENZE
ORIENTAMENTO Orientarsi nello spazio e sulle carte in base ai punti cardinali e ai punti di riferimento fissi;

Osservare, analizzare e confrontare sistemi territoriali vicini e lontani.

LINGUAGGIO E STRUMENTI
SPECIFICI DELLA
GEOGRAFICITA’

Utilizzare gli strumenti propri della disciplina e localizzare i principali elementi geografici e
antropici.

ASPETTI
ANTROPOLOGICI

Riconoscere le trasformazioni apportate dalluomo sul territorio utilizzando carte e
immagini.
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ELEMENTI DI RACCORDO SCUOLA PRIMARIA-SCUOLA SECONDARIA

NUCLEI FONDANTI OBIETTIVI

Leggere e scrivere i numeri e riconoscere il valore posizionale delle cifre
oltre I'ordine delle migliaia;

NUMERI Eseguire le quattro operazioni con numeri interi e decimali.

Descrivere e classificare le principali figure geometriche e determinarne il
perimetro;

Utilizzare strumenti per il disegno geometrico e i piu comuni strumenti di
misura.

SPAZIO E FIGURE

RELAZIONI E PROBLEMI,
MISURE, DATI E
PREVISIONI

Individuare dati, formulare ipotesi e applicare procedimenti di calcolo per la
risoluzione di problemi;
Leggere i grafici e conoscere i simboli.
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ELEMENTI DI RACCORDO SCUOLA PRIMARIA-SCUOLA SECONDARIA

| traguardi per la Scuola Secondaria costituiscono un'evoluzione di quelli della Primaria e gli obiettivi di ciascun livello sono uno
sviluppo di quelli del livello precedente ( Indicazioni Nazionali).

Considerata questa premessa, sono individuati alcuni punti fondamentali che costituiscono elementi di raccordo fra la Scuola
Primaria e la Secondaria di Primo Grado per I'avvio, 0 meglio, la prosecuzione di un lavoro armonico:

NUCLEI FONDANT! LS
OGGETTI, MATERIALI E e Individuare, attraverso I'osservazione concreta, concetti scientifici
TRASFORMAZIONI o Ultilizzare semplici strumenti di misurazione

e Esprimere in forma grafica e con algoritmi i fenomeni osservati
(S)SSERVARE E S * Individuare problemi da indagare

PERIMENTARE SUL ®* proporre, realizzare e documentare semplici esperimenti con la guida

CAMPO dell’insegnante, utilizzando il metodo scientifico

e Conoscere l'organizzazione del corpo umano e avere cura della propria
L’'UOMO, | VIVENTI E salute (corrette abitudini alimentari e motorie)
L’AMBIENTE e Analizzare e raccontare in forma chiara gli argomenti affrontati (la materia,

struttura e funzioni delle piante, caratteristiche dei 5 regni animali, forme di
energia, ecosistemi, ecosostenibilita)
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Tecnologia
a.s. 2020-21

ELEMENTI DI RACCORDO SCUOLA PRIMARIA-SCUOLA SECONDARIA

Lo studio e I'esercizio della tecnologia favoriscono e stimolano la generale attitudine umana a porre e a trattare problemi, facendo
dialogare e collaborare abilita di tipo cognitivo, operativo, metodologico e sociale.

Considerata questa premessa, sono individuati alcuni punti fondamentali che costituiscono elementi di raccordo fra la scuola
primaria e la secondaria di primo grado, per l'avvio o, meglio, la prosecuzione di un lavoro armonico:

NUCLEI FONDANTI OBIETTIVI

Effettuare prove ed esperienze sulle proprieta dei materiali piu comuni.

Impiegare alcune regole del disegno tecnico per rappresentare semplici

\/edere e osservare oggetti.

Consolidare un uso funzionale e responsabile di Internet.

Prevedere e immaginare Prevedere le conseguenze di decisioni o comportamenti personali o relative
alla propria classe

Effettuare stime approssimative su pesi o misure di oggetti dell'ambiente
scolastico.
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Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i
materiali necessari

Intervenire e trasformare

Utilizzare semplici procedure per la selezione, la trasformazione dei vari
materiali.

Realizzare un oggetto in cartoncino descrivendo e documentando la sequenza
delle operazioni.
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ELEMENTI DI RACCORDO SCUOLA PRIMARIA-SCUOLA SECONDARIA

(Non abbiamo inserito una premessa in quanto abbiamo ritenuto opportuno che debba essere unica per tutti i dipartimenti)

DISCIPLINA

NUCLEI FONDANTI

OBIETTIVI

ARTE

OSSERVARE E LEGERE

Osservare consapevolmente oggetti, immagini e 'ambiente

LE IMMAGINI circostante
ESPRIMERSI E Percepire sensazioni e esprimere emozioni attraverso
COMUNICARE

produzioni artistiche di vario tipo

COMPRENDERE E
APPREZZARE LE OPERE
D'ARTE

Riconoscere le bellezze ambientali, paesaggistiche e
culturali del territorio e del’ambiente circostante al fine di
sviluppare atteggiamenti per la loro cura e tutela

ED. FISICA

IL CORPO E LA SUA
RELAZIONE CON LO
SPAZIO E CON IL TEMPO

Saper utilizzare i principali schemi motori e organizzare |l
movimento del proprio corpo nello spazio anche attraverso
distanze, traiettorie e ritmi

IL LINGUAGGIO DEL
CORPO COME
MODALITA’
COMUNICATIVO-
ESPRESSIVA

Utilizzare il linguaggio del corpo in forma creativa con
sequenze di movimenti e/o coreografie individuali e/o
collettive

IL GIOCO, LO SPORT, LE
REGOLE, IL FAIR PLAY

Partecipare in forma collaborativa alle varie situazioni di
gioco/sport rispettandone e/o organizzandone le regole

SALUTE E BENESSERE,

Riconoscere gli elementi o le situazioni di pericolo per sé
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PREVENZIONE E e per gli altri nello spazio circostante

SICUREZZA Riconoscere I'importanza di una corretta alimentazione e
dell’igiene in rapporto all’attivita fisica e al benessere psico-
fisico

MUSICA Riconoscere le principali caratteristiche del suono e delle
ESPLORAZIONE SONORA famiglie strumentali, i principali generi musicali e le funzioni
E PERCEZIONE essenziali della musica nel mondo in cui viviamo

Eseguire collettivamente e individualmente facili brani
PRODUZIONE SONORA vocali/strumentali curandone l'intonazione, I'espressione e
(VOCALE-STRUMENTALE) I'interpretazione

Saper riprodurre e riconoscere graficamente anche in
MANIPOLAZIONE DEL modo non convenzionale semplici combinazioni ritmiche
LINGUAGGIO MUSICALE utilizzando in modo creativo anche nuove tecnologie
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Disciplina: ITALIANO

Scuola SECONDARIA 1° GRADO

Competenze Nucleo Obiettivi di apprendimento Obiettivi di apprendimento Obiettivi di apprendimento Classe Traguardi per lo
chiave europee fondante Classe PRIMA Classe SECONDA TERZA sviluppo
al termine della
classe
TERZA
Comprendere le informazioni Comprendere le informazioni essenziali Esporre le proprie conoscenze ed esperienze. R Utilizza gli strumenti
essenziali di un testo letto o di un testo letto o ascoltato. R Ascoltare, identificare e confrontare opinioni e punti | espressivi
ascoltato. R Individuare le principali sequenze di vista utilizzando le proprie conoscenze ed indispensabili per
Riferire in modo essenziale il logiche di quanto letto o ascoltato. R esperienze. C/P gestire I'interazione
ASCOLTARE | contenuto di una comunicazione Riorganizzare le informazioni in appunti | Rielaborare e riutilizzare gli appunti dopo I'ascolto. | comunicativa in vari
E PARLARE orale. R e testi di sintesi. C/P C/P contesti.
Riuscire a comunicare le proprie Interagire nelle situazioni comunicative Valutare la natura, il senso e I'attendibilita del
esperienze. R con flessibilita, chiarezza e proprieta messaggio ascoltato. C/P
Individuare le proprie difficolta e lessicale. C/P Intervenire nelle discussioni in modo attivo,
attivare interventi correttivi. C/P pertinente ed efficace. C/P
Rielaborare con pertinenza una Esprimere il proprio progetto di vita motivandone le
comunicazione orale. C/P scelte. C/P
Sostenere attraverso il parlato Interpretare in modo personale i testi interiorizzati.
interazioni e dialoghi. C/P C/P
Pianificare e riferire un argomentoin ~ modo
chiaro, completo e critico. C/P
Decodificare e comprendere semplici Individuare gli elementi principali di un Comprendere un testo affrontato in classe ed Legge, comprende e
testi. R testo. R esprimere proprie valutazioni. R interpreta testi scritti
Confrontare il testo con il proprio Leggere in maniera espressiva e Individuare fonti ritenute occasioni di arricchimento di vario tipo come
LEGGERE vissuto per capire ed implementare le interpretare semplici brani. R personale e culturale. C/P risposta ai bisogni
COMPETENZA proprie potenzialita. C/P Riconoscere le caratteristiche del testo Comprendere testi di vario tipo e riconoscerne della persona.
Leggere testi per integrare le descrittivo, narrativo e poetico, struttura e contesto. C/P
ALFABETICA conoscenze scolastiche come fonte di | comprenderne globalmente il contenuto Leggere e comprendere testi letterari e non,
FUNZIONALE piacere e arricchimento personale. e rapportarlo al proprio vissuto. C/P individuandone la natura denotativa e
C/P Leggere e comprendere testi letterari e connotativa. C/P
non, individuandone la  natura
denotativa e connotativa. C/P
Esprimere conoscenze ed emozioni Esprimere conoscenze ed emozioni Produrre brevi testi scritti su argomenti noti. R Produce testi di vario
legate al proprio vissuto. R legate al proprio vissuto. R Scrivere in modo chiaro e corretto. C/P tipo per ordinare e
Produrre brevi testi scritti su argomenti | Scrivere testi globalmente coerenti e Produrre testi scritti in relazione ai differenti scopi dare un senso alle
noti. R chiari. R comunicativi. C/P proprie esperienze.
SCRIVERE Scrivere in modo chiaro e corretto. Esprimere conoscenze, aspettative ed Rielaborare testi applicando trasformazioni di vario

C/P

Produrre testi scritti in relazione ai
differenti scopi comunicativi. C/P
Rielaborare testi (parafrasare o
riassumere un testo, trasformarlo,
completarlo) e redigerne di nuovi
anche utilizzando programmi di
videoscrittura. C/P

emozioni rapportandole non solo al
proprio vissuto. C/P

Scrivere testi coerenti, coesi e corretti
dal punto di vista ortografico, morfo-
sintattico e lessicale. C/P

Rielaborare testi applicando
trasformazioni di vario genere. C/P
Progettare e svolgere percorsi tematici
utilizzando adeguati collegamenti
interdisciplinari. C/P

genere. C/P

Progettare e svolgere percorsi tematici utilizzando
adeguati collegamenti interdisciplinari. C/P
Utilizzare in modo pertinente citazioni d’autore. C/P

Individuare le fondamentali categorie
grammaticali. R
Analizzare le fondamentali categorie

Riconoscere le principali funzioni
grammaticali e logiche. R
Riconoscere ed analizzare le funzioni

Riconoscere i principali elementi del periodo. R
Riconoscere e usare in modo appropriato i
principali connettivi, applicando modalita di

Utilizza la lingua per i
principali scopi
comunicativi ed
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RIFLETTERE
SULLA
LINGUA

grammaticali. C/P

Utilizzare correttamente gli elementi
linguistici e lessicali. C/P

Usare adeguatamente strumenti di
consultazione. C/P

Applicare modalita di coesione e
coerenza. C/P

logiche della frase. C/P

Utilizzare i vari strumenti di
consultazione in modo adeguato alla
richiesta. C/P

Applicare le conoscenze
metalinguistiche per migliorare 'uso
orale e scritto della lingua. C/P

coesione e coerenza. C/P
Utilizzare un lessico pertinente e adeguato a diversi
contesti. C/P

operativi.
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Disciplina: LINGUE STRANIERE (In

lese/francese)

Scuola SECONDARIA 1° GRADO

Competenze Nucleo Obiettivi di Obiettivi di Obiettivi di Traguardi per lo Traguardi per lo
chiave europee fondante apprendimento Classe | apprendimento Classe | apprendimento Classe sviluppo sviluppo
PRIMA SECONDA TERZA al termine della al termine della
classe TERZA classe TERZA
(lingua francese) (lingua inglese)
ASCOLTO Comprendere semplici e brevi Comprendere il tema generale | Comprendere le informazioni L'alunno comprende L'alunno comprende i
(Comprensione istruzioni, espressioni e frasi di | di brevi messaggi orali. principali e specifiche su un brevi messaggi orali punti essenziali di testi
uso quotidiano. Identifica re i dettagli specifici argomento attinente la propria relativi ad ambiti su argomenti familiari o
orale) di brevi messaggi orali su sfera di interesse. familiari. di studio.
argomenti noti.
PARLATO Comunicare in brevi dialoghi, Comunicare in semplici Descrivere persone, luoghi o Descrive oralmente, in Descrive oralmente
(Interazione riferendo informazioni afferenti | conversazioni su argomenti oggetti familiari con un linguaggio modo semplice, aspetti situazioni, racconta
alla sfera familiare e/o familiari e/o relativi alla vita noto.stggnteragire con un del proprio vissuto e del | avvenimenti ed
orale) riguardanti la vita quotidiana e quotidiana. interlocutore utilizzando proprio esperienze personali,
attivita abituali espressioni adeguate ai diversi ambiente.s&hiede espone argomenti di
contesti situazionali. spiegazioni secondo le studio e interagisce con
indicazioni date in lingua | uno o piu interlocutori
straniera su argomenti noti.
dall'insegnante.
COMPETENZA LETTURA Leggere e comprc_andere . Leggere semplici testi _ Leggere _tes}i per trovare _ Compren_de b_re_vi o Legge semplici'testi con
(Comprensione globalmente brevi e semplici rispettando le regole fonetiche | informazioni specifiche relative ai messaggi scritti relativi diverse strategie
MULTILINGUISTI . testi relativi a diverse acquisite ik omprendere testi | propri interessi o a contenuti di ad ambiti familiari. adeguate allo scopo e
CA scritta) esperienze di vita quotidiana. relativi a diversi contesti studio di altre discipline. Legge brevi e semplici ascolta spiegazioni
situazionali. testi con tecniche attinenti a contenuti di
adeguate allo scopo. studio di altre discipline.
SCRITTURA S_crivere br_ev_i e sem'plici frasi Rispond_e!'e in m_odo gdeguato Produ_rre ri_sppste_ a _ _ Descrive per iscritto, in Scrive sgmplici e brevi
(Produzione di uso quotidiano attinenti alle a semplici questionari. questionari.isiScrivere testi brevi e modo semplice, aspetti resoconti, lettere e
. attivita svolte in classe. Scrivere semplici lettere e semplici per raccontare le proprie del proprio vissuto. messaggi rivolti a
scritta) dialoghi. esperienze. coetanei e familiari.
RIFLESSIONE Usare correttamente le funzioni | Usare correttamente le Osservare la struttura delle frasie | Confrontai risultati Individua elementi
linguistiche e le strutture funzioni linguistiche e le mettere in relazione costrutti e conseguiti in lingue culturali dellalingua
SULLA LINGUA L o . o o : - .
grammaticali. strutture grammaticali. intenzioni comunicative. diverse e le strategie materna o di
E Riconoscere come si apprende e utilizzate per imparare. scolarizzazione e li
SULL'APPREND che cosa ostacola il proprio confronta con quelli
IMENTO apprendimento. dellalingua straniera.
CONOSCENZA Cogliere gli aspetti piu Cogliere gli aspetti culturali Confrontare realta socio- culturali Utilizza la lingua per _ Utilizza la lingua per _
DELLA signif_icativi_ di una civilta _ specifici di una civilta straniera diversg.g_k};ono_scere e rispetta_re appren d_ere argomenti apprend_ere argomenti
CULTURA E straniera diversa dalla propria. diversa dalla aspetti caratterizzanti le tematiche | anche di ambiti anche di ambiti )

DELLA CIVILTA'

Riflettere sulle fondamentali
regole di convivenza civile.

propria.ssAmpliare le proprie
conoscenze relative alle
tematiche sociali e civiche e
interiorizzarle.

sociali e civiche, sviluppando uno
spirito critico.

disciplinari diversi.
Autovaluta le
competenze acquisite
ede e consapevole del
proprio modo di
apprendere.

disciplinari diversi.ik
Autovaluta le
competenze acquisite ed
e consapevole del
proprio modo di
apprendere.
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Disciplina: STORIA

SCUOLA SECONDARIA DI 1 GRADO L. CIULLI PARATORE

Competenze chiave
Europee

Nuclei
Fondanti

OBIETTIVI
D’APPRENDIMENTO
CLASSE PRIME

OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO
CLASSE SECONDE

OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO
CLASSE TERZE

TRAGUARDI PER
LO SVILUPPO
AL TERMINE
DELLA CLASSE
TERZE

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALI

USO DELLE FONTI

Utilizzare il libro di testo per ricercare
le informazioni essenziali. R
Analizzare e interpretare
correttamente fonti e documenti. C/P
Scoprire le radici storiche del territorio
di appartenenza individuando nel
presente i segni del passato. C/P

Utilizzare fonti di diversa natura per la
ricostruzione di fenomeni storici. R
Scoprire le radici storiche del territorio di
appartenenza individuando nel presente i
segni del passato. C/P

Usare fonti di diverso tipo per ricavare
conoscenze su argomenti definiti. R
Riconoscere nel proprio ambiente le
testimonianze storiche studiate. C/P
Confrontare fonti documentarie inerenti lo
stesso evento riconoscendone diversita e
somiglianze. C/P

Ricava ed organizza
informazioni da una
o piu fonti.

ORGANIZZAZIONE

Utilizzare la linea del tempo per
collocare un evento storico. R
Rappresentare graficamente gli
argomenti affrontati. C/P

Cogliere analogie e differenze tra gli

Utilizzare la linea del tempo per collocare
un evento storico organizzando le
proprie conoscenze. R

Collocare la storia locale in relazione a
contesti generali via via piu complessi.

Individuare le notizie principali da una
fonte d’informazione. R

Collocare la storia locale in relazione alla
storia italiana, europea e mondiale. C/P
Comprendere e organizzare le notizie

Ricostruisce i
caratteri
fondamentali di un
periodo storico.

DELLE eventi storici nazionali e quelli locali C/P principali di una fonte di informazione,
INEFORMAZIONI per _scoprire e valorizzare iI_patrimonio Formular_e qomande sulla base delle ytilizzando i nessi s_torici necessari per
storico e culturale del proprio informazioni e delle conoscenze. C/P inquadrarle o reperirle. C/P
ambiente. C/P Costruire mappe concettuali per Formulare domande e verificare ipotesi
Organizzare le proprie conoscenze organizzare le conoscenze acquisite. sulla base dei livelli di conoscenza
utilizzando rapporti causa-effetto. C/P | C/P acquisita. C/P
Avviare 'uso della metodologia della Organizzare le proprie conoscenze
ricerca storica per costruire quadri di utilizzando rapporti causa-effetto. C/P
civilta. C/P Organizzare la ricerca storica per
costruire quadri di civilta. C/P
Collocare i principali eventi storici nel Cogliere le relazioni essenziali tra fatti Conoscere i principali momenti della Individua relazioni
tempo e nello spazio. R storici. R storia mondiale. R tra fatti storici.
Comprendere cause e conseguenze Comprendere e riconoscere i messaggi Conoscere e confrontare i quadri storici
STRUMENTI di un evento per orientare i personali impliciti delle varie fonti di informazione. relativi alle diverse epoche studiate e
CONCETTUALI comportamenti. C/P c/P individuare le relazioni tra gruppi umani e
Strumenti (asse temporale, carte, Comprendere aspetti e processi contesti spaziali. C/P
schemi, grafici, tabelle). R/C/P essenziali della storia del proprio Riconoscere la peculiarita della
ambiente e del relativo patrimonio produzione filmica, documentaria,
culturale. C/P artistica, grafica, in rapporto alla
Conoscere e confrontare i quadri storici ricostruzione storica. C/P
relativi alle diverse epoche studiati. C/P
Utilizzare alcuni termini specifici. R Operare semplici collegamenti in base Esporre le basilari conoscenze acquisite Utilizza termini
PRODUZIONE Comprendere e utilizzare termini alle conoscenze acquisite. R in modo chiaro. R s_pecifici _del
specifici del linguaggio disciplinare. Argomentare le proprie riflessioni in base | Argomentare le proprie riflessioni in base | linguaggio
SCRITTA E ORALE Cc/P alle conoscenze storiche acquisite alle conoscenze acquisite, in testi orali e disciplinare.
operando collegamenti significativi. C/P scritti. C/P
Produrre testi utilizzando e rielaborando
conoscenze tratte da fonti diverse,
cartacee e digitali. C/P
Comportarsi correttamente in gruppo. Rafforzare le proprie potenzialita Conoscere i fondamenti della Comprende

CITTADINANZA
E COSTITUZIONE

R

Interagire in gruppo comprendendo i
diversi punti di vista, valorizzando le
proprie ed altrui capacita, e gestendo
la conflittualita. C/P

Contribuire all’apprendimento e alla
realizzazione delle attivita collettive,
nel riconoscimento dei diritti
fondamentali degli altri. C/P

cognitive e comportamentali attraverso la
conoscenza degli eventi storici. R
Inserirsi in modo attivo e consapevole
nella vita sociale e far valere i propri

diritti e bisogni, riconoscendo al
contempo quelli altrui, le opportunita
comuni, i limiti, le regole, le
responsabilita. C/P

Conoscere le dichiarazioni universali dei
diritti dell’'uomo e rispettarle nel

dofdiano. C/P

Costituzione italiana e le Organizzazioni
internazionali quali Unione Europea e
Nazioni Unite. C/P

Affrontare situazioni problematiche
costruendo e verificando ipotesi. C/P
Interpretare criticamente le varie
informazioni distinguendo fatti e opinioni.
CIP

I'evolversi degli
avvenimenti per
riflettere sui
personali
comportamenti e
sviluppare una
coscienza civica.




Disciplina: GEOGRAFIA

SCUOLA SECONDARIA DI 1 GRADO L. CIULLI PARATORE

Competenze chiave Nucleo Obiettivi di apprendimento | Obiettivi di apprendimento Obiettivi di apprendimento Traguardi per lo
Europee Fondante Classe PRIME Classe SECONDE Classe TERZE sviluppo

al termine della

classe TERZE

CONCETTI Osservare, leggere e comprendere Conoscere i principali elementi Conoscere i principali problemi dei paesi | Analizzale

GEOGRAFICI E il proprio contesto territoriale. R geografici ed economici del’Europa. R | extraeuropei. R caratteristiche di un

Aprirsi al confronto con I'altro Conoscere e localizzare i principali Arricchire e organizzare in modo territorio utilizzando
CONOSCENZE fonti varie.

COMPETENZA IN MATERIA
DI CONSAPEVOLEZZA ED
ESPRESSIONE CULTURALI

attraverso la conoscenza dei diversi
contesti, superando stereotipi e
pregiudizi. C/P

elementi geografici ed economici
dell’Europa operando confronti tra
realta territoriali diverse e superando
stereotipi e pregiudizi. C/P

Valutare i possibili effetti delle decisioni
e delle azioni dell’'uomo sui sistemi
territoriali e propone interventi
responsabili. C/P

significativo la carta mentale del mondo
attingendo all’esperienza quotidiana e al
bagaglio di conoscenze. C/P
Conoscere e comprendere i tratti
peculiari delle aree di poverta,
analizzando e mettendo in relazione i
fattori che le hanno determinate. C/P

ORIENTAMENTO

Orientarsi nello spazio e sulle carte
in base ai punti cardinali e ai punti
di riferimento fissi. R/C/P
Osservare, analizzare e confrontare
sistemi territoriali vicini e lontani.
C/P

Orientarsi sui vari tipi di carte
geografiche utilizzando simbologie,
punti cardinali, coordinate geografiche.
R/CIP

Analizzare un territorio per
comprendere la sua organizzazione € i
problemi dell'interazione uomo-
ambiente. C/P

Orientarsi nelle realta territoriali vicine e
lontane. R

Orientarsi sulle carte geografiche in
base ai punti cardinali e ai punti di
riferimento fissi. C/P

Utilizza concetti
geografici per
comunicare
informazioni spaziali
sul’ambiente che lo
circonda.

Individua le interazioni
trauomo e ambiente.

INGUAGGIO E
STRUMENTI
SPECIFICI
DELLA
GEOGRAFICITA’

Disegnare carte geografiche
usando i principali simboli
convenzionali. R

Disegnare grafici e carte usando
una simbologia convenzionale. C/P
Utilizzare gli strumenti propri della
disciplina e localizzare i principali
elementi geografici e antropici. C/P

Leggere e disegnare carte tematiche e
grafici del’Europa. R

Leggere e interpretare i vari tipi di
carte geografiche utilizzando il
linguaggio specifico e gli strumenti
innovativi. C/P

Utilizzare strumenti tradizionali e
innovativi per comprendere e
comunicare fatti e fenomeni territoriali.
Cc/P

Conosce e usai
linguaggi e gli
strumenti specifici
della disciplina.

ASTETTI
ANTROPOLOGICI

Orientarsi sul proprio territorio. R
Riconoscere le trasformazioni
apportate dall’'uomo sul territorio
utilizzando carte e immagini. C/P

Riconoscere le trasformazioni
apportate dall’'uomo sul territorio
utilizzando carte e immagini. R/C/P
Analizzare e confrontare paesaggi
europei anche in relazione alla loro
evoluzione nel tempo. C/P

Ricercare semplici informazioni
sul’ambiente circostante. R

Attivarsi nella ricerca di informazioni per
intervenire in modo creativo e critico
sullambiente. C/P

Valuta i possibili

effetti delle decisioni e
delle azioni dell’'uomo
sui sistemi territoriali.
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Disciplina: MATEMATICA

Scuola SECONDARIA 1° GRADO

Competenze Nucleo Obiettivi di apprendimento Obiettivi di apprendimento Obiettivi di apprendimento Traguardi per lo
chiave europee fondante Classe PRIMA Classe SECONDA Classe TERZA sviluppo
al termine della
classe TERZA
Distinguere gli insiemi numerici e | Distinguere gli insiemi numerici e | Distinguere gli insiemi numerici e | Si muove con sicurezza
rappresentarli sulla retta. rappresentarli sulla retta. rappresentarli sulla retta. nel calcolo scritto e
Ordinare secondo criteri. Ordinare secondo criteri. Ordinare secondo criteri. mentale. Usa il
Eseguire i calcoli con le 4 operazioni e le | Eseguire i calcoli con le 4 operazioni, le | Eseguire i calcoli con i numeri relativi. ragionamento aritmetico e
potenze dei numeri razionali. potenze, la radice quadrata dei numeri | Utilizzare procedimenti di calcolo anche in | i modelli numerici.
IL NUMERO Utilizzare procedimenti di calcolo anche in | razionali e irrazionali. situazioni diverse.
situazioni diverse. Applicare rapporti e proporzioni. Utilizzare strumenti di calcolo.
Eseguire mentalmente semplici calcoli ed | Calcolare percentuali. Utilizzare gli strumenti di misura.
espressioni. Utilizzare procedimenti di calcolo anche in | Utilizzare le unita di misura.
Multipli e divisori. situazioni diverse.
M.C.D. e m.c.m. Dare stime approssimate dei risultati.
Utilizzare gli strumenti di misura.
Utilizzare le unita di misura e gli strumenti | Utilizzare gli strumenti opportuni. Utilizzare gli strumenti opportuni. Descrive e classifica
SPAZIO E opportuni. Disegnare i poligoni. Disegnare il cerchio e i solidi. forme e f_igure
Enti fondamentali (punto, retta, piano). Conoscere definizioni e proprieta dei | Conoscere le similitudini tra le figure piane. geometriche.
FIGURE Disegnare i triangoli. poligoni. Conoscere e applicare i teoremi di Euclide. Utilizza modelli e
Conoscere definizioni e proprieta dei | Conoscere I'equivalenza delle figure piane. Conoscere definizioni e proprieta del | strumenti.
triangoli. Conoscere il teorema di Pitagora e le sue | cerchio e dei solidi.
COMPETENZA applicazioni.
MATEMATICA E Individuare i dati in una situazione | Individuare i dati. Individuare i dati. Riconosce, descrive e
COMPETENZA problematica Formulare ipotesi di soluzione. Formulare ipotesi di soluzione. rappresenta relazioni e
Formulare ipotesi di soluzione. Riconoscere la stessa struttura in problemi | Applicare procedimenti di calcolo. strutture.
IN SCIENZE, Applicare procedimenti di calcolo. diversi. Saper riconoscere la stessa struttura in
TECNOLOGIE E Saper riconoscere la stessa struttura in | Individuare diverse strategie risolutive di uno | problemi diversi.
INGEGNERIA RELAZIONI problemi diversi. stesso problema. Individuare diverse strategie risolutive di
E EUNZIONI Individuare diverse strategie risolutive di R_lsolv_ere_ e formulare problemi a partire da | uno stesso problem_a. _ ) o
uno stesso problema. situazioni concrete. Formulare problemi a partire da situazioni
Risolvere e formulare problemi a partire Costruire, interpretare e trasformare formule | concrete.
da situazioni concrete. che contengono lettere per esprimere in | Esplorare e risolvere problemi utilizzando
forma generale relazioni e proprieta. equazioni di primo grado.
Esprimere la relazione di proporzionalita con | Usare il piano cartesiano per rappresentare
una uguaglianza di frazioni e viceversa. relazioni e funzioni.
Usare il piano cartesiano per rappresentare Conoscere il concetto di proporzionalita
Relazioni
Individuare, analizzare e mettere in Rappresentare insiemi di dati, anche facendo | In semplici situazioni aleatorie, individuare | Legge e interpreta dati al
MISURE relazione dati di una situazione. uso di un foglio elettronico. gli eventi elementari, discutere i modi per | fine di prendere decisioni.
! Leggere i grafici. In situazioni significative, confrontare dati al | assegnare a essi una probabilita, calcolare
DATIE Riconoscere i simboli. fine di prendere decisioni, utilizzando le | la  probabilita di qualche evento, | Affronta semplici
PREVISIONI | utilizzare grafici e simboli in situazioni distribuzioni delle frequenze e delle | decomponendolo in eventi elementari | situazioni di incertezza.
significative. frequenze relative e le nozioni di media | disgiunti.
aritmetica e mediana. Riconoscere coppie di eventi

Leggere i grafici.

complementari, incompatibili, indipendenti.
Leggere e interpretare qualsiasi grafico.
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Disciplina: SCIENZE

Scuola SECONDARIA 1° GRADO

Competenze Nucleo Obiettivi di apprendimento | Obiettivi di apprendimento | Obiettivi di apprendimento Classe Traguardi per lo
chiave europee | fgndante Classe PRIMA Classe SECONDA TERZA sviluppo
al termine della classe
TERZA
Distinguere tra miscuglio eterogeneo e | Comprendere cosa sono gli atomi e Individuare come il movimento di un corpo sia dipendente | Conosce i fenomeni chimici
SCIENZA sqlu_zione. _ _ le molecole. dalla _fo_rzg applicata. o e fisici _d_eIIa mat(_eria.
Distinguere tra elementi e composti. Comprendere le differenze tra i Acquisire il concetto di attrito. Sa utilizzare il metodo
DELLA Comprendere cosa si intende per diversi atomi. Saper individuare generatore, conduttore, e utilizzatore in | sperimentale nello studio
MATERIA | reazione chimica. Distinguere gli elementi dai composti. | un semplice circuito. delle scienze.
Distinguere le proprieta di solidi, liquidi Comprendere che elementi e Comprendere la differenza tra tensione e corrente Sa utilizzare le unita di
e aerlforml._ o composti sono rappresentati elettn(_:g. _ o o misura. _
FISICA E gonoscere I passaggi d! stato. attraverso una specifica simbologia. Classificare i r_naterlall in ferromagnetici e non Ut|||z_z_a|I linguaggio
onoscere le unita di misura Comprendere cos'@ una formula ferromagnetici. specifico.
CHIMICA | fondamentali. chimica Acquisire consapevolezza dei pericoli connessi all'uso
Cgpire I'importanza delle unita di Compréndere COS'® Una reazione d_egli apparati elettrici e conoscere le principali norme di
misura. . sicurezza.
. chimica. h - . .
Comprendere la differenza tra Classificare le sostanze in acide e Riprodurre semplici esperimenti.
temperatura e calore. basiche
Saper utilizzare le rispettive unita di - ) . ) )
misura. Riprodurre semplici esperimenti.
Riprodurre semplici esperimenti.
Conoscere caratteristiche e Conoscere gli ambienti naturali e Comprendere come I'energia passa da una forma Conosce le caratteristiche
composizione di acqua, aria e suolo. umanizzati. all’altra. del pianeta Terra dal punto
ECOLOGIA E | Riprodurre semplici esperimenti. Individuare le strategie per Individuare alcune forme di energia in situazioni di vista geologico e
i tutelare I'ambiente. semplici. astronomico.
COMPETENZA Conoscere la catena alimentare. p ] ) ) ) , .
AMBIENTE Approfondire la conoscenza di un Comprendere la differenza tra fonti energetiche Ha rispetto per 'ambiente e
MATEMATICA E ecosistema locale. rinnovabili e non rinnovabili e saperle classificare. attiva buone pratiche per la
COMPETENZA Saper descrivere nelle linee essenziali uno schema di salvaguardia di questo.
IN SCIENZE, TERRA produzione di energia elettrica.
TECNOLOGIE E Conoscere come 'siI e modifiga;tlo I'aspetto deIIa"Terra nel
tempo. Conoscere la teoria della tettonica a zolle.
INGEGNERIA Descrivere la struttura di un vulcano. Distinguere tra
densita ed energia di un sisma.
Conoscere la struttura del sistema solare.
Conoscere i moti della Terra.
Conoscere le fasi lunari.
Conoscere la fisiologia cellulare. Conoscere I'anatomia e la fisiologia Il sistema nervoso. Conosce gli esseri viventi e
ESSERI Respirazione e_fotpsintg§i. del proprio corpo. Attu_are s_celte per affrontar_e i rischi connessi con una Ia_ teoria ce'IIuIare.' . _
VIVENTI Conoscere le t_nogjlvgr_snta. Apprgndere una gestione corretta del cz_ﬂtlva aI|menta2|pf1t_a, conil fumq,_ con le droghe. Rispetta gll esseri viventi.
: Comprendere il significato delle proprio corpo. Vivere la sessualita in modo equilibrato. Conosce il corpo umano.
IL CORPO | classificazioni. Attuare scelte per affrontare i rischi Conoscere le leggi della genetica. Rispetta le norme
UMANO connessi con una cattiva Comprendere I'importanza delle biotecnologie. fondamentali di igiene
BIOLOGIA alimentazione, con il fumo, con le Condurre a un primo livello I'analisi di rischi ambientalie di | Personale e comprende

droghe.

Interpretare lo stato di benessere e di
malessere che puo derivare dalle sue
alterazioni.

scelte sostenibili nell’agricoltura, nell'industria, nello
smaltimento dei rifiuti e nello stile di vita.

I'importanza di una corretta
alimentazione nella
prevenzione di patologie.
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Disciplina: TECNOLOGIA Scuola SECONDARIA 1° GRADO
Competenze | Nucleo Obiettivi di apprendimento | Obiettivi di apprendimento | Obiettivi di apprendimento Classe Traguardi per lo sviluppo
chiave fondante Classe PRIMA Classe SECONDA TERZA al termine della classe
europee TERZA
Conoscere e utilizzare gli strumenti Conoscere e utilizzare in modo Utilizzare in modo corretto e consapevole gli strumenti per | L’alunno/a applica le regole
di base per il disegno tecnico. corretto gli strumenti per il disegno il disegno tecnico. tecniche che consentono
Comprendere i sistemi di misura e gli| tecnico. Capire le figure geometriche piane e solide seguendo le I’esecuzione di elaborati
strumenti per misurare. Capire le costruzioni geometriche regole delle proiezioni ortogonali, assonometriche e completi, graficamente corretti
Capire le costruzioni geometriche seguendo le regole delle proiezioni prospettiche per la progettazione di alcuni oggetti e precisi.
fondamentali seguendo indicazioni ortogonali per la progettazione di Utilizza il disegno di figure
DISEGNO dettagliate e rispettando I'ordine e la | oggetti semplici. geometriche per finalita
precisione. creative.
TECNICO Capire il concetto di scale
d’ingrandimento e di riduzione.
Conoscere le proprieta dei materiali Conoscere le proprieta dei materiali Conoscere le caratteristiche e gli impieghi dei combustibili L’alunno/a osserva, descrive e
COMPETENZ pit comuni e i relativi processi di pit complessi e capire i relativi fossili. analizza la realta tecnologica.
trasformazione. processi di trasformazione. Riconoscere le fonti energetiche rinnovabili ed esauribili. Inizia a comprendere i problemi
A Comprendere il concetto di servizi Capire le tecniche di conservazione Comprendere il funzionamento delle centrali elettriche. legati alla produzione di
MATEMATIC | TECNOLOGIE | urbani come miglioramento della vita| degli alimenti. Rilevare i possibili impatti sul’ambiente naturale, sulla energia e ha sviluppato
AE civile della comunita. Riconoscere le indicazioni riportate salute e sul’economia dovuti alle varie forme e modalita di | sensibilita per i problemi
COMPETENZ Analizzare il problema dello nelle etichette e nei loghi alimentari. produzione dell’energia. economici, ecologici e
smaltimento dei rifiuti e relativo Rilevare dati e processi presenti nel Conoscere il mondo del lavoro lavorativi.
A IN inquinamento. settore dell'industria mediante uso di
SCIENZE, Riconoscere e rispettare la linguaggio specifico.
TECNOLOGIE segnaletica stradale attinente a
E pedoni e ciclisti.
INGEGNERIA
COMPETENZA
DIGITALE
Ideare, progettare e realizzare Creare schemi, tabelle e disegni con | Realizzare presentazioni complete con programmi adatti. L’alunno/a sa usare le nuove
INFORMATICA costruzioni geometriche con programmi adeguati. Implementare il pensiero computazionale del Coding. tecnologie e i linguaggi
programmi adeguati. Sviluppare il pensiero multimediali per supportare il
Avviare al pensiero computazionale | computazionale del Coding proprio studio, per auto
del Coding. valutarsi e per presentare i
risultati del lavoro
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Disciplina: EDUCAZIONE MUSICALE

Scuola SECONDARIA 1° GRADO

Competenze chiave
europee

Nucleo fondante

Obiettivi di apprendimento
Classe PRIMA

Obiettivi di apprendimento
Classe SECONDA

Obiettivi di apprendimento
Classe TERZA

Traguardi per lo
sviluppo

al termine della classe
TERZA

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALI

Individuare e discriminare suoni e
rumori provenienti dall’ambiente
umano e artificiale.

Distinguere le caratteristiche del
suono: altezza, intensita, timbro e
durata.

Applicare varie strategie interattive

Analizzare un brano musicale in
rapporto a dinamica, andamento,
timbro, espressivita.

Riconoscere temi e variazioni
tematiche.

Riconoscere le principali formazioni
vocali e strumentali, inserendole nel

Approfondire le funzioni sociali della
musica nella nostra e nelle altre civilta.
Riconoscere e classificare anche
stilisticamente i pit importanti elementi
costitutivi del linguaggio musicale.
Conoscere, descrivere e interpretare, in
modo critico, opere d’arte musicali

Comprende e valuta eventi,
materiali, opere musicali,
riconoscendone i significati,
anche in relazione alla propria
esperienza musicale e ai
diversi contesti storico-
culturali.

ASCOLTO " O . X X ” > .
e descrittive (orali, scritte, grafiche) proprio contesto storico. autonome o associate ad altri linguaggi.
all’ascolto di brani musicali. Ascoltare ed analizzare le forme e i Accedere alle risorse musicali presenti in
Discriminare e analizzare suoni e generi musicali delle epoche rete, utilizzando software specifici per
timbri strumentali anche in base al trattate. realizzare mappe concettuali ed
loro periodo storico. Acquisire la consapevolezza dei vari | ipertesti.
Ascoltare, in modo creativo, un tipi di ascolto: diretto, distratto e Orientare la costruzione della propria
brano musicale, accostandovi mediato identita musicale, valorizzando le proprie
sensazioni ed emozioni. esperienze, il percorso svolto e le
opportunita offerte dal contesto.
PRATICA Conoscere le tecniche di base del Leggere ed intonare una semplice Eseguire in coro, brani a una o piu voci, L’alunno partecipa, in modo
VOCALE canto. sequenza ritmicomelodica. controllando I'espressione e curando il attivo, alla realizzazione di
Controllare I'emissione della voce e Attuare, consapevolmente, esercizi sincronismo e 'amalgama delle voci. esperienze musicali,
la respirazione. di respirazione: costale, mista, Eseguire in modo espressivo, brani attraverso I’interpretazione e
Cantare brani monodici, per diaframmatica. corali di diversi generi e stili, in rapporto I’esecuzione di brani vocali-
imitazione, su basi musicali. Cantare in coro, brani monodici e alle loro scelte. strumentali, appartenenti a
polifonici, di generi musicali diversi, generi e culture differenti.
su basi musicali.
Conoscere le tecniche di base del Possedere le tecniche esecutive
PRATICA degli strumenti didattici. . P
flauto c_lolce. e Eseguire brani strumentali, monodici Eseguire, per lettura, cellule ritmico-
STRUMENTALE | Eseguire esercizi di emissione. ?.f - | - melodiche di graduale difficolta.
- E ire. individualmente e e polifonici, con alterazioni ) 4 . -
(*per le sole seguire, individua P : Eseguire brani strumentali, monodici e
- : : momentanee e in chiave, su basi oo . )
classi NON a collettivamente, brani strumentali, musicali polifonici, appartenenti a generi e culture
indiri per imitazione e/o lettura, nell’ambito Ese uiré in modo espressivo differenti.
Inairzzo della scala di DO maggiore. guire, In pressivo, .| Scegliere ed interpretare, per lettura, in
musicale) (musica d’insieme), brani strumentali h ] ]
: . S : base alle proprie emozioni, brani
di generi musicali diversi. A s s .
strumentali di notevole difficolta, su basi
musicali.
Conoscere la grammatica musicale Riconoscere e utilizzare Decodificare e utilizzare la notazione E’ in grado di ideare e
attraverso I'alfabetizzazione. adeguatamente la terminologia tradizionale. realizzare, anche attraverso
Padroneggiare le principali strutture specifica. Arrangiare musiche preesistenti, I'improvvisazione o
della grammatica musicale Conoscere la struttura della scala modificandone intenzionalmente partecipando a processi di
indispensabili per I'utilizzo dello diatonica. caratteri sonori ed espressivi. elaborazione collettiva,
PRODUZIONE strumento e/o la voce. Usare diversi sistemi di notazione Sviluppare e rielaborare idee musicali, messaggi musicali e
CREATIVA Leggere, a prima vista, facili linee funzionali alla lettura. utilizzando sia strutture aperte, sia multimediali, nel confronto

melodiche.

Improvvisare sequenze ritmiche.
Leggere e scrivere i primi simboli
della notazione musicale tradizionale
in chiave di violino e in chiave di
basso.

Improvvisare sequenze ritmiche.
Improvvisare sequenze
ritmicomelodiche nell’ambito della
scala di DO maggiore

semplici schemi ritmico- melodici.
Produrre sequenze melodiche e/o
ritmiche.

Leggere e scrivere la notazione in
chiave di violino e di basso

critico con modelli
appartenenti al patrimonio
musicale, utilizzando anche
sistemi informatici.
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Disciplina: ARTE

Scuola SECONDARIA 1° GRADO

Competenze chiave
europee

Nucleo fondante

Obiettivi di apprendimento
Classe PRIMA

Obiettivi di apprendimento
Classe SECONDA

Obiettivi di apprendimento
Classe TERZA

Traguardi per lo
sviluppo

al termine della classe
TERZA

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALI

PERCETTIVO Osservare con consapevolezza Riconoscere elementari codici e regole | Descrivere i segni, le forme, i colori | L‘alunno utilizza gli elementi
VISIVO oggetti e immagini presenti compositive_(linee, colori, forme, pljesenti in un_’imm_agine del linguaggio vist_JaIe per
nell’ambiente spazio, movimento) Riconoscere i codici e le regole osservare e descrivere
Utilizzare le regole della percezione Riconoscere lo stereotipo nella formae | compositive (linee, colori, forma, immagini
UTILIZZARE visiva e l'orientamento nello spazio nel colore spazio, ecc.) presenti nelle opere Riconosce gli aspetti formali
IMMAGINI E Riconoscere gli elementi del Produrre elaborati , utilizzando le regole | d’arte di alcune opere d’arte o di
COLORI Iinguagg_io yisivo: punti, Iin_ee, colori, della rapp_res_entaziong visiva per creare Approfon_dire le c_apaci_té_ di oggetti di_art?gia_matp _
forme, piani, volume, spazio composizioni espressive, creative e osservazione e di analisi Conosce i principali beni
Riconoscere nelle opere d’arte osservate personali artistico-
alcuni elementi significativi Rielaborare elementi visivi per produrre culturali e ambientali
immagini creative presenti nel
proprio territorio e mette in
atto pratiche di rispetto e
salvaguardia
PRODURRE Riconoscere semplici significati Leggere e riconoscere un’opera d’arte Leggere e interpreta criticamente L’alunno padroneggia gli
simbolici, espressivi e comunicativi mettendola in relazione con alcuni un’opera d’arte mettendola in elementi principali del
di un’opera d’'arte elementi del contesto storico e culturale | relazione con alcuni elementi del linguaggio visivo
Riconoscere gli elementi stilistici di Argomentare le linee fondamentali della | contesto storico e culturale L’alunno legge le opere piu
LEGGERE LE epoche diverse produzione storico-artistica dell’Arte Conoscere e argomentare le linee | significative collocandole nei
IMMAGINI Riconoscere i beni artistici presenti medievale, rinascimentale e barocca fondamentali della produzione rispettivi contesti storici,
nel proprio territorio Confrontare e riconoscere elementi storico-artistica dell’Arte del culturali ed ambientali
Individuare alcuni interventi per la stilistici di epoche diverse Settecento, Ottocento e Novecento | Analizza e descrive beni
tutela e la conservazione dei beni Individuare i beni artistici presenti nel e Arte Contemporanea culturali utilizzando un
artistici proprio territorio Valorizzare i beni artistici culturalie | linguaggio appropriato
ambientali presenti nel proprio L’alunno legge le opere piu
territorio conoscendone i valori significative collocandole nei
estetici e sociali rispettivi contesti storici,
culturali ed ambientali
Riconosce gli elementi
principali del patrimonio
culturale, artistico ed
ambientale del proprio
territorio ed é sensibile alla
sua tutela e conservazione
UTILIZZARE Utilizzare diverse tecniche di Utilizzare diverse tecniche di Utilizzare diverse tecniche di L‘alunno realizza elaborati
MATERIALI E r_appregentazione de_l linguaggio visivo e rappresgntazione del Iinguaggio visivo rgpprese_ntaziqne del Iinguaggio pers_onali e creativi
figurativo per comunicare e figurativo per comunicare visivo e figurativo per comunicare applicando le conoscenze e
TECNOLOGIE Produrre e rielaborare messaggi visivi Produrre e rielaborare messaggi visivi Produrre elaborati, utilizzando le le regole del linguaggio
ADEGUATE regole della rappresentazione visivo, scegliendo in modo

visiva, materiali e tecniche grafiche,
pittoriche e plastiche per creare
composizioni espressive, creative e
personali

Rielaborare creativamente materiali
di uso comune e immagini per
produrre nuove immagini

funzionale tecniche e
materiali differenti

Usa correttamente gli
strumenti e il materiale
Applica correttamente le
tecniche proposte

79




Disciplina: EDUCAZIONE FISICA

Scuola SECONDARIA 1° GRADO

Competenze chiave
europee

Nucleo fondante

Obiettivi di apprendimento
Classe PRIMA

Obiettivi di apprendimento
Classe SECONDA

Obiettivi di apprendimento
Classe TERZA

Traguardi per lo sviluppo
al termine della classe
TERZA

COMPETENZA IN
MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE
CULTURALI

IL CORPO E LA
SUA RELAZIONE
NELLO SPAZIO
E NEL TEMPO

Conoscere le parti del proprio corpo;
Consolidare gli schemi motori di
base;

Controllare il proprio corpo in
situazioni di equilibrio statico e
dinamico;

Consolidare la lateralita;

-orientarsi nello spazio di movimento

Potenziare gli schemi motori di base;
Controllare il proprio corpo in
situazioni di equilibrio statico e
dinamico;

Conoscere i principi base
dell’allenamento;

Mantenere un impegno motorio
prolungato nel tempo;

Utilizzare le abilita motorie acquisite
per la realizzazione di gesti tecnici
sportivi

Ha acquisito consapevolezza
delle proprie competenze
motorie sia nei punti di forza
che nei limiti;

Utilizza le abilitd motorie e
sportive acquisite adattando il
movimento in situazione

IL LINGUAGGIO

Rappresentare stati d’'animo e idee
attraverso la mimica;

Utilizzare il corpo e il movimento per
comunicare emozioni, stati d’animo e

Eseguire i gesti arbitrali delle
discipline sportive praticate;

Utilizza gli aspetti comunicativo-
relazionali del linguaggio

DEL CORPO f : : . . A . . .
Eseguire gli schemi motori in forma sentimenti; motorio per entrare in relazione

COME ritmica; con gli altri praticando
MODALITA’ attivamente i valori sportivi
COMUNICATIVO-
ESPRESSIVA
IL GIOCO, LO Padroneggiare le capacita Conoscere e applicare gli elementi Conoscere e applicare gli elementi E’ capace di integrarsi nel
SPORT. LE coordinative adattandole alle tecnici di diverse discipline sportive; tecnici e tattici di diverse discipline gruppo, di assumersi

! situazioni di gioco; Partecipare attivamente ai giochi sportive; responsabilita’ e di impegnarsi
REGOLEE IL Partecipare in forma collaborativa sportivi; Conoscere e applicare i regolamenti | per il bene comune
FAIR-PLAY alle varie situazioni di gioco; Rispettare le regole delle discipline dei giochi sportivi praticati;

sportive praticate;
SICUREZZA E Utilizzare in modo corretto e sicuro Utilizzare in modo corretto e sicuro per | Conoscere gli elementi fondamentali | Riconosce, ricerca ed applica a
PREVENZIONE per sé e per gli altri spazi ed sé e per gli altri spazi e d attrezzature; | di primo soccorso; se stesso comportamenti di_
! attrezzature; Conoscere I'importanza dell’attivita Riconoscere il rapporto tra promozione dello star bene in

SALUTE E Conoscere le principali norme motoria come corretto stile di vita; alimentazione, esercizio fisico e ordine a sani stili di vitae
BENESSERE d'igiene personale Conoscere le norme fondamentali di salute assumendo stili di vita corretti; | prevenzione

prevenzione degli infortuni legati
allattivita fisica

Conoscere il proprio stato di
efficienza fisica attraverso
I'autovalutazione delle proprie
capacita
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Disciplina: L.R.C. Scuola SECONDARIA 1° GRADO
Competenze chiave Nucleo Obiettivi di apprendimento | Obiettivi di apprendimento Obiettivi di apprendimento | Traguardi per lo sviluppo
europee fondante Classe PRIMA Classe SECONDA Classe TERZA al termine della classe
TERZA
DIO E L’UOMO Confrontare alcune categorie per la Approfondire I'identita Considerare, nella prospettiva L’alunno si apre alla ricerca
PROCESSI comprensione della fede ebraico storica , la predicazione e I'opera di dell'evento Pasquale, la della verita cogliendo I’intreccio
COMPETENZA IN I DISCORSIE LE cristiana con quelle delle altre Gesu. predicazione, I'opera di Gesu e la tra cultura e religione.
PAROLE/IL SE E religioni. il riconosce in Gesu l'incarnazione e missione della Chiesa nel mondo L’alunno impara ad interagire
MATERIA DI L’ALTRO Approfondimento identita storica di I'essere figlio di Dio fatto uomo. L’'uomo essere religioso con persone di religione
CONSAPEVOLEZZA ascoltare Gesu. Considerare, nella Conoscere I'evoluzione storica del Il decalogo: l'alleanza Dio-uomo differente, sviluppa un’identita
ED ESPRESSIONE osservare prospettiva dell'evento pasquale, la cammino ecumenico della chiesa, nell’esperienza veterotestamentario | accogliente.
CULTURALI rielaborare predicazione, I'opera di Gesu e la realta voluta da Dio. Le beatitudini la magna charta
Il corpoeil missione della chiesa nel mondo. dell'esperienza cristiana
movimento Confrontarsi con il dialogo fede
esplorare scienza, intese come letture distinte
sperimentare ma non conflittuali.
conoscere e utilizzare
interpretare
IMMAGINI, SUONI,
COLORI
COMPETENZA Nominare
ALFABETICA Confrontare
Distinguere
FUNZIONALE LABIBBIAELE Utilizzare la Bibbia come documento | Individuare il contenuto centrale di Utilizza la Bibbia come documento L’alunno individua le tappe
ALTRE FONTI storico-culturale e riconoscerla alcuni testi biblici, utilizzando tutte le storico cultural. della storia della salvezza, della
PROCESSI come parola di Dio. informazioni. Lettura ed esegesi di brani scelti: vita, e dell’insegnamento di
| DISCORSI E LE Decifrare la matrice Biblica come Saper adoperare la bibbia come racconti sulla creazione, il decalogo, | Gesu a partire dalla bibbia.
PAROLE/ matrice delle principali produzioni documento storico-culturale e il discorso della montagna. Confronta le vicende della
IL SEE L’ALTRO artistiche. apprendere che nella fede della Individua il messaggio centrale dei storia civile passata e presente
Ascoltare Il libro della Bibbia come documento | Chiesa & accolta come Parola di Dio testi biblici seguendo metodi diversi con gli elementi fondamentali
Osservare storico culturale. di lettura della storia della chiesa.
Comprendere Decifra le principali produzioni Riconosce alcuni segni,
Descrivere artistiche, letterarie, musicali, preghiere, canti, gestualita,
Esprimere pittoriche, architettoniche...italiane spazi, arte relativi alle tradizioni

Partecipare
conoscere e utilizzare
Interpretare
Coordinare
Sperimentare
Confrontare
Associare
Collegare

LA CONOSCENZA
DEL MONDO
Nominare

Ordinare

ed europee.

e alle feste dei cristiani per
poter esprimere con creativita
il proprio vissuto religioso

VALORI ETICI E
RELIGIOSI
PROCESSI

| DISCORSI E LE
PAROLE/IL SEE
L’ALTRO
Ascoltare e

Motivare e comprendere |l
significato della scelta di una
proposta di fede per la realizzazione
di un progetto di vita libero.

Comprendere il significato della scelta
di una proposta di fede per realizzare
un progetto di vita libero e
responsabile, rispettando la vocazione
nell’esperienza cristiana e nella
comunione e servizio nella Chiesa

Comprendere il significato delle
scelte di una proposta di fede.
Motivare le scelte etiche

dei cattolici rispetto alle

relazioni affettive , in un contesto di
pluralismo etico.

Individua gli elementi e i significati

L’alunno riflette e cogli le
implicazioni etiche delle fede
cristiana in vista delle scelte di
vita.

Si interroga sul senso della
felicita e imparar a dare valore
ai propri comportamenti.
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comprendere
osservare
Intervenire
Condividere
inventare
collaborare
Comunicare
sperimentare
conoscere e utilizzare
Interagire
Associare
interpretare

dello spazio sacro nel medioevo e
nell’epoca moderna
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