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ISTITUTO COMPRENSIVD STATALE - "M, GIARDINI - L. CIULLI PARATORE"-PENMNE
Prot. 0005315 del 30/06/2025
YW1-1 (Uscita)

AVVISO - 81652, 23/05/2025, FSE+, Piano Estate 2025-2026 - 2° Finestra
CANDIDATURA N. 19462
ANAGRAFICA SCUOLA

DATI ANAGRAFICI

Denominazione I.C. M. GIARDINI-L. C. PARATORE

Codice meccanografico PEIC80500B

Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO

Indirizzo VIA VERROTTI, 44

Provincia PESCARA

Comune PENNE

CAP 65017

Telefono 0858279537

Email PEIC80500B@istruzione.it

Sito web www.icparatore.edu.it

Numero Alunni 769

Plessi PEIC80500B
PEAA805018
PEAA805029
PEAABO503A
PEAA80504B
PEAA80505C
PEEES80501D
PEEE80502E
PEEE80503G
PEEE80504L
PEMMS80501C
PEMM80502D
PEMMB80503E

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.

30/06/2025 08:44
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Piano Estate 2025-2026 - 2° Finestra

Istituto PEIC80500B - I.C. M. GIARDINI-L. C. PARATORE
Codice candidatura 19462

Importo totale richiesto €51.981,00

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A4.A - A SCUOLA IMPARO A VOLARE €51.981,00
TOTALE PROGETTI €51.981,00

30/06/2025 08:44
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Sottoazione

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

TOTALE MODULI

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Lingua madre

Lingua madre

Lingua madre

Matematica, scienze e
tecnologie

PROGETTI E MODULI

30/06/2025 08:44

Titolo

Esperti di classe 1

Esperti di classe 2

Esperti di classe 3

Esperti di classe 5

Esperti di classe 4

"Tutto e finto ma niente &
falso" 3

"Tutto e finto ma niente e
falso" 1

"Tutto e finto ma niente &
falso" 2

Il gioco & una cosa seria

Importo

€5.928,00

€5.928,00

€ 5.601,00

€ 5.601,00

€ 5.601,00

€ 5.754,00

€ 5.907,00

€5.907,00

€5.754,00

€51.981,00



COESIONE s. Cofinanziato BN o Mlinisiors dell Sitrasione
Er- ’ dall'Unione europea -, o dod Oiferst:

Progetto: A SCUOLA IMPARO A VOLARE
ESO4.6.A4
ESO4.6.A4.A

Titolo ESO4.6.A4.A - A SCUOLA IMPARO A VOLARE

Descrizione Il progetto mira al consolidamento delle Competenze chiave
europee e di cittadinanza a partire dalle competenze di base
linguistiche e matematiche, concentrandosi non tanto sui
contenuti specifici delle discipline, quanto sulle abilita di base la
cui acquisizione & necessaria per affrontare con profitto il lavoro
scolastico. Si é scelto di focalizzare I'attenzione sulle discipline
Italiano e Matematica, principalmente perché sono i due ambiti in
cui si formano le prime competenze indispensabili per strutturare
percorsi di apprendimento efficaci. Proprio la mancata
padronanza di tali basilari competenze, spesso acquisite in
maniera solo parziale o comunque non sufficientemente
consolidate, al momento dell'ingresso nella scuola secondaria di
1° o 2grado costituisce una delle ragioni piu significative di
difficolta nell'apprendimento.

Di particolare importanza, in questo contesto, € il richiamo
contenuto nelle Indicazioni per il curricolo per la scuola
dell'infanzia e per il primo ciclo d’istruzione, laddove si precisa che
“La padronanza degli alfabeti di base & ancor pitu importante per
ragazzi che vivono in situazioni di svantaggio: piu solide saranno
le strumentalita apprese nella scuola primaria, maggiori saranno
le probabilita di inclusione sociale e culturale attraverso il sistema
dell’istruzione”.

Alcuni moduli saranno dedicati al potenziamento delle abilita
metacognitive per gli alunni che si prepareranno a sostenere gli
esami conclusivi del primo ciclo.

Grande attenzione sara dedicata al potenziamento delle
competenze di cittadinanza attraverso moduli dedicati
all'accettazione delle diversita, alla promozione di atteggiamenti
accoglienti, al riconoscimento delle emozioni proprie e degli altri,
utilizzando vari linguaggi espressivi.

Codice CUP 164D25001720007
Data inizio prevista 01/10/2025
Data fine prevista 31/08/2026

Numero moduli 9

30/06/2025 08:44 4
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Importo richiesto €51.981,00

30/06/2025 08:44
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

30/06/2025 08:44

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
151478 - Esperti di classe 1

Il modulo tende a promuovere la Competenza personale e
sociale, la capacita di imparare ad imparare, lo sviluppo
dell'intelligenza emotiva, le abilita relazionali e la capacita di
apprendere in modo autonomo.

Si tratta di un progetto didattico multidisciplinare che presenta agli
studenti una situazione complessa e vicina al mondo reale, da
risolvere utilizzando le conoscenze e le abilita che hanno gia
acquisito, o che acquisiranno durante l'attivita attraverso
approfondimenti individuali e di gruppo. Con questo approccio.
s'intende promuovere un apprendimento piu significativo e
trasferibile nella vita reale.

Il gruppo dovra:

*Affrontare problemi autentici:

| compiti saranno ispirati a situazioni reali, sfide o progetti che gli
studenti potrebbero incontrare all'interno o al di fuori della scuola.
Utilizzare le proprie conoscenze:

Gli studenti devono applicare cio che hanno imparato in diverse
materie per risolvere il problema proposto.

*Sviluppare competenze:

| compiti di realta favoriscono lo sviluppo di competenze
trasversali come il problem-solving, il pensiero critico, la
collaborazione e la comunicazione.

eLavorare in modo autonomo e collaborativo:

| compiti possono essere svolti individualmente o in gruppo,
promuovendo la responsabilita e la capacita di lavorare insieme.
*Ottenere risultati concreti:

| compiti di realta portano spesso alla creazione di un prodotto o
alla realizzazione di una performance che puo essere valutata e
condivisa.

01/10/2025
30/06/2026
PEMM80501C
16

30
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Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Esperti di classe 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.448,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 480,00

partecipante
TOTALE € 5.928,00

30/06/2025 08:44
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

30/06/2025 08:44

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
151486 - Esperti di classe 2

Il modulo tende a promuovere la Competenza personale e
sociale, la capacita di imparare ad imparare, lo sviluppo
dell'intelligenza emotiva, le abilita relazionali e la capacita di
apprendere in modo autonomo.

Si tratta di un progetto didattico multidisciplinare che presenta agli
studenti una situazione complessa e vicina al mondo reale, da
risolvere utilizzando le conoscenze e le abilita che hanno gia
acquisito, o che acquisiranno durante l'attivita attraverso
approfondimenti individuali e di gruppo. Con questo approccio.
s'intende promuovere un apprendimento piu significativo e
trasferibile nella vita reale.

Il gruppo dovra:

*Affrontare problemi autentici:

| compiti saranno ispirati a situazioni reali, sfide o progetti che gli
studenti potrebbero incontrare all'interno o al di fuori della scuola.
Utilizzare le proprie conoscenze:

Gli studenti devono applicare cio che hanno imparato in diverse
materie per risolvere il problema proposto.

*Sviluppare competenze:

| compiti di realta favoriscono lo sviluppo di competenze
trasversali come il problem-solving, il pensiero critico, la
collaborazione e la comunicazione.

eLavorare in modo autonomo e collaborativo:

| compiti possono essere svolti individualmente o in gruppo,
promuovendo la responsabilita e la capacita di lavorare insieme.
*Ottenere risultati concreti:

| compiti di realta portano spesso alla creazione di un prodotto o
alla realizzazione di una performance che puo essere valutata e
condivisa.

01/10/2025
30/06/2026
PEIC80500B
16

30
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Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Esperti di classe 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.448,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 480,00

partecipante
TOTALE € 5.928,00

30/06/2025 08:44
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

30/06/2025 08:44

MODULO

Lingua madre
153351 - "Tutto € finto ma niente & falso" 3

Il percorso formativo proposto e finalizzato alla promozione delle
attivita teatrali a scuola, con l'intento di perseguire il successo
formativo di tutti gli alunni, con particolare riferimento a coloro che
presentano difficolta negli apprendimenti, innalzare i livelli di
competenza, realizzare una scuola quale laboratorio di ricerca e
creativita.

Il teatro ha sempre avuto una particolare valenza pedagogica, in
grado di rispondere adeguatamente alle finalita educative e
culturali della scuola e ai bisogni formativi dei singoli alunni e, in
guanto forma d’arte corale, consente il lavoro di gruppo e facilita
la collaborazione e I'apertura verso l'altro, in vista di un obiettivo
comune.

Pertanto, nella piena consapevolezza del compito istituzionale
affidato alla scuola, quello di formare cittadini attivi e consapevoli
in grado di esercitare un ruolo costruttivo nella societa con senso
critico e capacita decisionale, il progetto mira a promuovere un
percorso di crescita culturale e sociale, che favorisca la
consapevolezza dell'importanza del contributo di ciascuno nella
comunita, intesa nella sua dimensione antropologica, come
spazio di relazioni e di sollecitazioni culturali.

01/10/2025
31/08/2026
PEEE80501D
18

30

Alunne/i scuola Primaria

10
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

"Tutto e finto ma niente e falso" 3

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.754,00
TOTALE €5.754,00

30/06/2025 08:44
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

30/06/2025 08:44

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
151496 - Esperti di classe 3

Il modulo tende a promuovere la Competenza personale e
sociale, la capacita di imparare ad imparare, lo sviluppo
dell'intelligenza emotiva, le abilita relazionali e la capacita di
apprendere in modo autonomo.

Si tratta di un progetto didattico multidisciplinare che presenta agli
studenti una situazione complessa e vicina al mondo reale, da
risolvere utilizzando le conoscenze e le abilita che hanno gia
acquisito, o che acquisiranno durante l'attivita attraverso
approfondimenti individuali e di gruppo. Con questo approccio.
s'intende promuovere un apprendimento piu significativo e
trasferibile nella vita reale.

Il gruppo dovra:

*Affrontare problemi autentici:

| compiti saranno ispirati a situazioni reali, sfide o progetti che gli
studenti potrebbero incontrare all'interno o al di fuori della scuola.
Utilizzare le proprie conoscenze:

Gli studenti devono applicare cio che hanno imparato in diverse
materie per risolvere il problema proposto.

*Sviluppare competenze:

| compiti di realta favoriscono lo sviluppo di competenze
trasversali come il problem-solving, il pensiero critico, la
collaborazione e la comunicazione.

eLavorare in modo autonomo e collaborativo:

| compiti possono essere svolti individualmente o in gruppo,
promuovendo la responsabilita e la capacita di lavorare insieme.
*Ottenere risultati concreti:

| compiti di realta portano spesso alla creazione di un prodotto o
alla realizzazione di una performance che puo essere valutata e
condivisa.

01/10/2025
30/06/2026
PEMM80501C
17

30

12
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Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Esperti di classe 3

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.601,00
TOTALE €5.601,00

30/06/2025 08:44
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

30/06/2025 08:44

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
151504 - Esperti di classe 5

Il modulo tende a promuovere la Competenza personale e
sociale, la capacita di imparare ad imparare, lo sviluppo
dell'intelligenza emotiva, le abilita relazionali e la capacita di
apprendere in modo autonomo.

Si tratta di un progetto didattico multidisciplinare che presenta agli
studenti una situazione complessa e vicina al mondo reale, da
risolvere utilizzando le conoscenze e le abilita che hanno gia
acquisito, o che acquisiranno durante l'attivita attraverso
approfondimenti individuali e di gruppo. Con questo approccio.
s'intende promuovere un apprendimento piu significativo e
trasferibile nella vita reale.

Il gruppo dovra:

*Affrontare problemi autentici:

| compiti saranno ispirati a situazioni reali, sfide o progetti che gli
studenti potrebbero incontrare all'interno o al di fuori della scuola.
Utilizzare le proprie conoscenze:

Gli studenti devono applicare cio che hanno imparato in diverse
materie per risolvere il problema proposto.

*Sviluppare competenze:

| compiti di realta favoriscono lo sviluppo di competenze
trasversali come il problem-solving, il pensiero critico, la
collaborazione e la comunicazione.

eLavorare in modo autonomo e collaborativo:

| compiti possono essere svolti individualmente o in gruppo,
promuovendo la responsabilita e la capacita di lavorare insieme.
*Ottenere risultati concreti:

| compiti di realta portano spesso alla creazione di un prodotto o
alla realizzazione di una performance che puo essere valutata e
condivisa.

01/10/2025
30/06/2026
PEMM80502D
17

30

14
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Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Esperti di classe 5

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.601,00
TOTALE €5.601,00

30/06/2025 08:44
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

30/06/2025 08:44

MODULO

Matematica, scienze e tecnologie
151553 - Il gioco & una cosa seria

Al fine di promuovere le competenze logico/matematiche € nata
I'idea di articolare un percorso educativo-didattico in grado di
superare il modello di insegnamento tradizionale e trasmissivo e
avviare una serie di azioni progettuali che mettano in campo un
processo educativo personalizzato, motivante, inclusivo,
formativo, innovativo. Il percorso di pratica scacchistica , rivolto
agli alunni della scuola, intende offrire un’occasione concreta di
attivazione di soluzioni didattiche innovative, in cui il gioco degli
scacchi permette agli studenti di sperimentare nuove strategie di
apprendimento e di sviluppare il pensiero logico-deduttivo. Le
relazioni tra matematica e scacchi sono ampiamente
documentate, gli scacchi possono essere efficacemente utilizzati
per l'introduzione di concetti logici e matematici di diversa natura
attraverso percorsi didattici che utilizzano le molteplici risorse
offerte dal gioco.

01/10/2025
30/06/2026
PEEES80501D
18

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

16
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Il gioco é una cosa seria

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.754,00
TOTALE €5.754,00

30/06/2025 08:44



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - - (’tf:.ffr‘.'if‘:-r‘r (.I"l{{'f:‘!.:‘_:fl';:r’:'lf-f.z'\.'flr- e
dall'Unione europea -, & ol Ollorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

30/06/2025 08:44

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
151501 - Esperti di classe 4

Il modulo tende a promuovere la Competenza personale e
sociale, la capacita di imparare ad imparare, lo sviluppo
dell'intelligenza emotiva, le abilita relazionali e la capacita di
apprendere in modo autonomo.

Si tratta di un progetto didattico multidisciplinare che presenta agli
studenti una situazione complessa e vicina al mondo reale, da
risolvere utilizzando le conoscenze e le abilita che hanno gia
acquisito, o che acquisiranno durante l'attivita attraverso
approfondimenti individuali e di gruppo. Con questo approccio.
s'intende promuovere un apprendimento piu significativo e
trasferibile nella vita reale.

Il gruppo dovra:

*Affrontare problemi autentici:

| compiti saranno ispirati a situazioni reali, sfide o progetti che gli
studenti potrebbero incontrare all'interno o al di fuori della scuola.
Utilizzare le proprie conoscenze:

Gli studenti devono applicare cio che hanno imparato in diverse
materie per risolvere il problema proposto.

*Sviluppare competenze:

| compiti di realta favoriscono lo sviluppo di competenze
trasversali come il problem-solving, il pensiero critico, la
collaborazione e la comunicazione.

eLavorare in modo autonomo e collaborativo:

| compiti possono essere svolti individualmente o in gruppo,
promuovendo la responsabilita e la capacita di lavorare insieme.
*Ottenere risultati concreti:

| compiti di realta portano spesso alla creazione di un prodotto o
alla realizzazione di una performance che puo essere valutata e
condivisa.

01/10/2025
30/06/2026
PEMM80501C
17

30

18
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Esperti di classe 4

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.601,00
TOTALE €5.601,00

30/06/2025 08:44
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

30/06/2025 08:44

MODULO

Lingua madre
151532 - "Tutto € finto ma niente e falso" 1

Il percorso formativo proposto e finalizzato alla promozione delle
attivita teatrali a scuola, con l'intento di perseguire il successo
formativo di tutti gli alunni, con particolare riferimento a coloro che
presentano difficolta negli apprendimenti, innalzare i livelli di
competenza, realizzare una scuola quale laboratorio di ricerca e
creativita.

Il teatro ha sempre avuto una particolare valenza pedagogica, in
grado di rispondere adeguatamente alle finalita educative e
culturali della scuola e ai bisogni formativi dei singoli alunni e, in
guanto forma d’arte corale, consente il lavoro di gruppo e facilita
la collaborazione e I'apertura verso l'altro, in vista di un obiettivo
comune.

Pertanto, nella piena consapevolezza del compito istituzionale
affidato alla scuola, quello di formare cittadini attivi e consapevoli
in grado di esercitare un ruolo costruttivo nella societa con senso
critico e capacita decisionale, il progetto mira a promuovere un
percorso di crescita culturale e sociale, che favorisca la
consapevolezza dell'importanza del contributo di ciascuno nella
comunita, intesa nella sua dimensione antropologica, come
spazio di relazioni e di sollecitazioni culturali.

01/10/2025
30/06/2026
PEEE80501D
19

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

"Tutto e finto ma niente e falso" 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.907,00
TOTALE € 5.907,00

30/06/2025 08:44
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Cofinanziato { - = n’fl":.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SRR ¢ ol Ofenito

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

30/06/2025 08:44

MODULO

Lingua madre
151540 - "Tutto € finto ma niente & falso" 2

Il percorso formativo proposto e finalizzato alla promozione delle
attivita teatrali a scuola, con l'intento di perseguire il successo
formativo di tutti gli alunni, con particolare riferimento a coloro che
presentano difficolta negli apprendimenti, innalzare i livelli di
competenza, realizzare una scuola quale laboratorio di ricerca e
creativita.

Il teatro ha sempre avuto una particolare valenza pedagogica, in
grado di rispondere adeguatamente alle finalita educative e
culturali della scuola e ai bisogni formativi dei singoli alunni e, in
guanto forma d’arte corale, consente il lavoro di gruppo e facilita
la collaborazione e I'apertura verso l'altro, in vista di un obiettivo
comune.

Pertanto, nella piena consapevolezza del compito istituzionale
affidato alla scuola, quello di formare cittadini attivi e consapevoli
in grado di esercitare un ruolo costruttivo nella societa con senso
critico e capacita decisionale, il progetto mira a promuovere un
percorso di crescita culturale e sociale, che favorisca la
consapevolezza dell'importanza del contributo di ciascuno nella
comunita, intesa nella sua dimensione antropologica, come
spazio di relazioni e di sollecitazioni culturali.

01/10/2025
30/06/2026
PEEE80503G
19

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCUOLA E
COMPETENIE 1

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

DICHIARAZIONI

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

"Tutto e finto ma niente e falso" 2

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora

|Zl Si dichiara che l'inserimento delle delibere avverra in fase successiva

Importo

€ 2.100,00

€ 900,00

€ 2.907,00

€5.907,00

M si dichiara di essere in possesso dell'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari

richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto e coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
- Si

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"

Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:
- Si

30/06/2025 08:44
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